m Ingilizceden farkli bir dilde yaziyorsaniz, LATEX in tic ayrt yerde ayarlarinin
degistirilmesi gerekir:
. LATEX in otomatik olarak tirettigi (Icindekiler, Sekiller Listesi, . . . )

basliklarin da yeni dile uyarlanmast gerekir. Pek cok dil icin bu degisiklikler
Johannes Braams’in yazdig1 babel paketi ile kendiliginden olusurlar.

. LATEX 1n yeni dildeki heceleme kurallarini bilmest gerekir. LATEX’in
heceleme kurallarini degistirmek biraz karmasik bir konudur, format
dosyalarinin farkli heceleme tabanina gore yeniden insa edilmesi gerekair.

. Varsa, o dile has dizgi kurallart. Ornegin, Fransizcada (:) isaretinden énce ve
sonra bosluk birakilir.

m Bilgisayarinizda LATEX dogru kurulmussa, babel paketini etkin hale getirmek
icin, \documentclass komutundan sonra su komutu eklersiniz:

\usepackage|di/] {babel }

m  babel paketinde baz: diller icin, 6zel harfleri girmeyi kolaylastiran yeni
komutlar da vardir. Ornegin, Almanca ve Turkcede pek cok umlaut (iki nokta)
aksanlt harfler vardir. babel ile 6 harfini yazmak 1g1nR 'o yerine "o
girebilirsiniz.



Babel paketini birkac dilde birden ytkleyebilirsiniz:
\usepackage|dilA,di/B] {babel }
Bu komutla listedeki dillerin en sonuncusu burada, dilB)

etkin hale gelir. Etkin dili degistirmek icin su komutu
kullanirsiniz:

\selectlanguage { 47/}

Modern bilgisayar sistemlerinde farkl dillerin harfler
dogrudan klavyeden girilebilmektedir. Degisik dil
gruplarindaki bu degisik alfabeleri, degisik 1sletim
sistemlerinde destekleyebilmek i¢cin LATEX inputenc
paketini kullanir:

\usepackage|kodlamal {inputenc}

Yazitipt kodlamast apayrt bir sorundur .Yaz1 tipi
kodlamalari fontenc paketiyle yonetilir:

\usepackage|kodlamal {fontenc}



Once, LATEX’in otomatik olarak tirettigi (Icindekiler,
Sekiller Listest, . . . ) gibi basliklarin Turkcelesmesi icin,
\documentclass komutundan sonra su komutu
eklersiniz:

\usepackage[turkish] {babel}

Sonra, Turkcedeki aksanlt ve kuyruklu harfleri
dizebilmek i¢in girdi kodlamasini soyle secersiniz:

\usepackagellatin5] {inputenc}
Son olarak, hecelemeyi dogru yapabilmek i¢in yazi tipi
kodlamasin secersiniz:

\usepackage[T'1]{fontenc}

Artik hem klavyenizden Turkce harfleri girebilir, hem
de Turkce dokiimanlar dizebilirsiniz.



LATEX sag taraftaki marjt hep ayni genislikte tutabilmek icin,
kelimeler arasina degisik uzunlukta bosluklar koyar..

LATEX her cumlenin nokta, soru 1sareti veya unlem isaretiyle
bittigini varsayar.

Eger bir buytk harften sonra nokta geliyorsa, bunu ciimle sonu
saymaz, cunkl sadece kisaltmalarda buytk harflerden sonra
nokta gelir.

Boslugun 6ntine geri boli isarett konmussa, genislemeyen bir
bosluk acilitr.

Bir tilda “~’ isarett hem genislemeyen bosluk birakir, hem de
orada satir kesilmesini boylece alt satira gecilmesini 6nler. Bir

noktanin 6niine \(@ isareti konursa, buytk harften sonra gelse
bile, cimle sonu oldugunu belirtir.

Mrs.~Smith pazara gidiyor \\ Mrs. Smith pazara gidiyor
bkz.~Sek.~5\\ bkz. Sek. 5

Iste FORTRAN\@. Ne dersiniz? Iste FORTRAN. Ne dersiniz?



Bazi Kombinasyonlar

LATEX normalde paragraf icindeki yazilart saga yaslamak icin kelimelerin arasini
uygun bosluklarla doldurur. Ancak ciimlelerin daha rahat okunabilmesi i¢in nokta,
unlem, soru 1sareti vb. noktalama isaretlerinden sonra daha fazla bosluk birakir. Eger
bu 6zellik kullanilmak istemiyorsa

\frechspacing komutu kullanilmalidir.

\begin{isim} ya z1........... \ end{isim}
Burada isim kullanilan alanin ismidir. Birden fazla alan icice kullanilabilir.
\begin {isiml }
yazi
\begin {isim2}
yazi
\end {isim2 }
\begin{isim3}
yazi
\ end {isim3 }
\end {isiml }



m LATEX normalde paragraflari kelimelerin arasina uygun
bosluklar yazarak her iki yana yaslar. Ancak, center,
flushleft ve flushright alanlarini kullanarak paragraflar
ortali, sola yada saga yasl olarak yazdirmak mumkundir.

\begin {center}

[sinizin ters gitme olasilig1\ \ Isintzin ters gitme olasilig
varsa,

varsa , \ \kesinlikle ters gidecektir. kesinlikle ters gidecektir.

\end{center}

\centetline { Hi¢bir sey gériindugi kadar kolay degildir. }
Hicbir sey gorindugt kadar kolay degildir.



\begin {flushright}
Ne zaman bir sey yapmaya kalksaniz ,

baska bir seylerin daha 6nce yapilmis

olmasi gerektigini gorursunuz .

\end {flushright}

\begin {flushleft}
Murphy sabiti: Dunyadaki nifus

surekli artar ama toplam zeka
sabit kalir .
\end {flushleft}



Dokiimaninizi bolumler, kisimlar ve alt kistmlar olarak ayirabilirsiniz

LATEX bu 1st 6zel komutlarla yapar, bu komutlarda 6rnegin boliim ads
argiman olarak verilir.

article (makale) sinifi bir doktimanda kullanabileceginiz baslik komutlari
sunlardir:

\section{...}

\subsection{...}

\subsubsection{...}

\paragraph{...}

\subparagraph{...}
Kitap (book) veya rapor (report) sinifi dokiimanlarda daha tst diizeyde
‘bolum’ (chapter) komutu vardir:

\chapter{...}

LATEX bolum ve kisim basliklarinin numaralanmasint ve harf punto
secimini otomatik olarak kendisi yapar.

Cok hacimli dokiimanlart bolmek icin \part (kesim) komutu kullanilir:
\part{...} Kesim komutu bolim ve kistm numaralarint bozmaz



\appendix (ekler) komutu i¢ine argliman almaz. Sadece bolim numaralarini
harflere cevirir. (article sinifinda kisim numaralarini harfe cevirir.)

LATEX dokiimandaki baslik adlart ve sayfa numaralarini kullanarak
Icindekiler tablosunu su komutla olusturur:

\tableofcontents

Bu komutun verildigi yerde Icindekiler tablosu olusur. Fakat, icindekiler
tablosunun géruntilenmest icin ,bir 6nceki derlemesine ait oldugundan,
dokiimanin iki (bazen ti¢) kez derlenmest gerekir

Komut adindan sonra bir * isareti konulursa, bolum ve kisim adlart
numaralanmaz ve Icindekiler tablosunda yer almazlar. Ornegin,

\section{Giris} yerine \section*{Giris} yazilir.

I¢indekiler tablosunda baslik adlart yazildigt sekilde yer alirlar. Bazen, uzun
baslik adlarinin tabloda daha kisa yerelmasi istenebilir.

\chapter[Fillerin Anatomisi|{Fillerin degisik kitalardaki anatomilerinin
karsilastirilmasi}

Bir dokiimanin ana basligini olusturmak tizere, 6nce baslik ads, yazari, tarih, .
. kolay anlasilir komutlarla madde madde girilir:

\title{...}, \author{...} ve istenirse \date{...}

Yazar adinda ¢ok sayida isim varsa, bunlar \and komutuyla ayrilarak
eklenebilirler.

Hepsi tamam olunca, basligi olusturan komut girilir:
\maketitle



Yukaridaki bolme komutlart disinda, book sinifinin
bolumlenmesi icin komutlar vardir. Bu komutlar bélim
basliklarint ve sayfa numaralanisini bir kitapta gormeye alistiginiz
sekilde dizebilmenizi saglarlar:

(6n taraf) komutu yazilan metnin bagsladigi
(\begin{document}) komutundan hemen sonra verilmelidir. Bu
komut, bas taraftaki Igindekiler, Ons6z gibi kisimlarin sayfa
numaralandirmasini Roma rakamiyla yapar.

(ana metin) komutu kitabin ilk bolum basligindan
hemen sonra gelmelidir. Buradan itibaren sayfa
numaralandirmasint yeniden baslatip rakamlara gecer.

(ekler) komutu kitabinizin eklerindeki bolumlert
harflerle numaralandirir (Ek A, Ek B, .. .).

(arka taraf) komutu kitabinizda herseyin, Kaynakca
ve Dizin bittikten sonra kullanilir. Fakat, bilinen dokuman
stntflarinda goruntrde hicbir etkist yoktur.
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m Kitap, rapor ve makalelerde daima sekillere, tablolara veya

denklemlere ic¢ atiflar bulunur. LATEX bu tur atiflari su
komutlarla duzenler:

\label{zsaret}, \ref{isaret} ve \pageref{isaret}

Burada zsaret kullanicinin sectigi bir kelime veya kisaltmadir. Bir
sekil veya denkleme \label komutu eklendiginde LATEX onun
numarasint saklar. Daha sonraki detlemede, \ref komutunun
gectigi yere bu sekil veya denklemin numarasini koyar. \pageref
komutunda ise, \label komutunun bulundugu sayfa numarasint
koyar. Basliklarda oldugu gibi, kullanilan numaralar bir 6nceki
derlemenin sonuclaridir, dogru olmast icin en az iki kere
derlenmelidir.

Bu kisima atif yapmak i¢in

s6yle yazin:\label {sec:this}
“bakiniz Sayfa~\pageref{sec:this},
Kisim~\ref{sec:this}.”

Bu kisima atif yapmak icin soyle yazin:
“bakiniz Sayfa , Kisim .7
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m Bir sayfanin diplik bolgesine bir dipnot yazilmak istendiginde,
\footnote{dipnot metni}

komutu kullanilir. Dipnotlar mutlaka aciklama yaptiklar
kelimenin" veya ciimlenin sonuna konulmalidir. Climle veya
cumle parcasina konulan dipnot nokta veya virgtilden sonra yer
almalidir.

Mesela boyle.

Dipnotlar okuyucunun dikkatini dagitir, fazla kullanmayin.

Dipnot\footnote{Bu bir

dipnottur.} kullanmak Dipnot kullanmak LATEX’de kolaydir.

\LaTeX{}’de kolaydir. [
Bu bir dipnottur.

12



m Kelimelerin alti cizmek: \undetline {zetn}

m Kelimeleri #Zalik yazmak: \emph {metin}

\emph {Vurgulanmis bir metinde Vurgulanmis bir metinde tefrar vurgulama

tekrar vurgulama yaparsaniz, yaparsamz, LATEX onu AUz yazutipine cevirir

\LaTeX{} onu \emph{diz}

yazitipine cevirir. }

Italik dizilmis bir metinde vargu yapmak
isterseniz, bunu serifsiz yazitipinde vurgu,
veya daktilo yazitipinde vurgu olarak
yapmak isterseniz, yapabilirsiniz,

bunu \textsf{serifsiz

\textit{Italik dizilmis bir
metinde \emph {vurgu}

yazitipinde \emph {vurgu} }, veya
\texttt{daktilo yazitipinde
\emph{vurgu}} olarak
yapabilirsiniz. }
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\begin{ortan} metin \end{ortam}

m Burada ortam kullanillan ortamin adidir. Ortamlar birbiri
icinde acilabilirler, ama dogru sirada yer almalidirlar,
yani en ictekinden itibaren kapatilmalidirlar

\begin{aaa}
\begin{bbb}
\end{bbb}

\end{aaa}
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Siralandirma, Numaralandirma, ve Maddeleme

m  Numarali listeler icin: enumerate

m  Tanimlayict maddelerle i¢cin: description

m  Her madde bir yuvarlak (¢) ile baslar: itemize
istenirse bu madde isareti degistirilebilir.

\ flushleft

\begin {enumerate}

\item Ortamlar1 istediginiz gibi
birlikte kullanabilirsiniz:

\begin {itemize }

\item Bu biraz basit oldu.
\item[-] Isterseniz eksi isaretiyle.
\end{itemize}

\item O zaman unutmayin:
\begin {description
\item[Kuslar] havada ucar.
\item[Baliklar] denizde yuzer.
\end {description}

\end{enumerate}
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Alint1 Yapmak ve Siir Dizmek
Baska bir yazardan alinti yapmak veya 6nemli climleler dizmek igin quote ortami kullanilir. Bu ortamda metin daha dar bir alana

dizilir:
Matbaacilikta satir uzunlugu
i¢in pratik kural sudur:
\begin{quote}
Bir satirda, ortalama olarak
06 harften fazla olmamalidir.
\end {quote}
Bu yuzden \LaTeX{} dokimanlarinin
sayfalarinda marjlar genis
olur ve yine bu yizden
gazeteler ¢cok stitunlu basilirlar.

= Quotation : ortami daha uzun, bir¢ok paragraftan olusan alintilar icindir
®  verse (siir) : ortami siirleri dizmek i¢in kullanilir.

Turkeenin biytk bir
ustasindan dizeler:

\begin {verse}

Ben giderim adim kalir,\ \
Dostlar beni hatirlasin.\ \
Digiin olur, bayram gelir,\ \
Dostlar beni hatirlasin.\ \[1ex]
Giin ikindi aksam olur,\ \
Gor ki basa neler gelir,\ \
Veysel gider, adt kalir\ \
Dostlar beni hatirlasin. \ \
\end{verse}
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m Bilimsel yayinlarin basinda 6zellikle makalede , asagidaki
sekilde 6zet konabilir. \begin{abstract}

Ozetin de 6zeti \1dots
\end{abstract}

m Bir metni yazildig: gibi icindeki LaTeX komutlarini
isletmeden dizmek icin asagidaki komut kullanilir.

\begin{verbatim} ....... \end{verbatim}

\begin {verbatim

10 PRINT "MERHABA DUNYA "; 10 PRINT "MERHABA DUNYA
20 GOTO 10 "

\end{verbatim} 20 GOTO 10

m Ayni islemi birkac¢ kelimeye uygulamak
isterseniz, \verb | metin |

Belki \verb | \ldots | komutu \ldots Belki \Idots komutu . . .

17



\verbatim ortamint yildizli (*) kullandiginizda, bosluklar icin 6zel isaret
koyar:

\begin {vetbatim*} verbatim ortaminin
verbatim ortaminin yildizlisiirimi
Yildizli  surimu metinrmicindeki

Metin icindeki bosluklarimirvurgular

Bosluklart  vurgular
\end{verbatim*}

Paragraf icindeki \verb komutunu da yildizli kullandabilit:
\verb* |iste boyle :-) | iste boyle :-)
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Tablolar ve cetveller tabular ortaminda dizilirler. Sutun genisliklerini LATEX
kendist ayarlar.

\begin {tabular | [konuni| { ozellikler}

ozellikler argimant tablonun formatini belirler.
Sola yanastik bir stitun icin : 1
saga yanastk bir stitun icin :r
Ortalanmis bir sutun icin : ¢
parametrelert kullanilir. | 1sareti dikey bir ¢izgi cizdirir.
Bir stitun icindeki metin fazla uzunsa LATEX onu bolip alt satira yazmaz.
pigenislik} komutu kullanirsaniz, verilen genislikte bir siitun acar ve normal bir
paragraf gibi yaziy1 boler.
konum argimani tablonun, cevresindeki metne gore dikey konumunu belirler.
Ust: t Al:b  Orta:c
harfleri tabloyu sirasiyla ust, alt ve orta konuma yerlestirir.
Tabular ortaminda & isareti bir sonraki stituna yazdirir,ve
\hline komutu yatay bir ¢izgi ceket.

Sttundaki maddelerin altint ¢izdirmek isterseniz \cline{s/} komutu
kullanirsiniz.

Burada i ve j, ¢cizginin baslayip bittigi stitun numaralaridir.
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\documentclass[10pt] {article}
\begin {document}
\begin {tabular} { |r|1] }
\hline
7C0 & hekzadesimal \\
3700 & oktal \\ \cline{2-2}
11111000000 & ikili \\
\hline \hline
1984 & ondalik \\
\hline
\end{tabular}

\end {document}

\begin{tabular} { |p{3.7cm} |c|}
\hline

Boxy’nin yerine

hosgeldiniz. & 3 ytl\\

\hline

\end {tabular}

TCO | hekzadesimal
3700 | oktal

11111000000

ondallk

Boxy’nin yerine hosgeld-

1niz

3 ytl
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m  Bazi tablo hucresi i¢in 1ki veya daha ¢cok sutunu birlestirmek isteniyorsa

\multicolumn komutu kullanilit:

\begin {tabular} { |c|c| }

\hline

\multicolumn{2} { |c| } {Dicle} \\
\hline

Fen & Muh \\

\hline

\end {tabular}

Dicle

Fen

Muh

* Sttun ayract olarak kullanilan @J...} komutu cok marifetlidir, siitunlarin basinda

ve sonundaki boslugu yok eder, yerine cengelli parantez icinde ne varsa onu koyar

\begin {tabular} {1}

\hline

basta ve sonda bosluklar\ \
\hline

\end{tabular}

\begin {tabular} {@{} 1 @{}}
\hline

hi¢ bosluk yok\ \

\hline

\end {tabular}

Basta ve sonda bosluklar

Hic¢ bosluk yok
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B @{...} ayracinin diger bir kullanimi, ondalik kesirleri
hizaya getirmesidir.tabular ortaminda sayisal girdileri
ondalik (.) noktasina gore hizaya getirecek bir komut
yoktur. Bunun yerine soyle bir “aldatmaca” yapabiliriz:
ondalik kesr1 iki situnmus gibi gireriz, tamsay1 kismini
saga yaslar, kesirli kismini sola yaslar ve iki stitun ayract

olarak da @{.} kullaniriz

\begin{tabular} {c r @{.} 1}

/aman & Zaman __ Yikseklik
\multicolumn{2} {c} {Yikseklik} \\ 2 3.865
\hlinc 4 17.48

6 180.9
2 & 3 & 865\
4 & 17 & 48 \\
6 & 180 & 9 \\

\end {tabular}
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m Dokuman icindeki pek cok sekil ve tablolar ‘ylzer-
gezer’ hale getirilir. Boylece, bir sayfadaki yerine
sigmayan sekil ileri bir saytaya erteleyip onun birakacag:
boslugu metinle doldurur. LaTeX yuzer-gezer nesneler
icin, birt sekiller, digeri tablolar olmak tizere, 1ki ortam
sunar.

\begin{figure } [konum| veya \begin{table}]. . . ]
Ornek :\begin {table}[lhbp]

m [hbp] LATEX’e tabloyu bulundugu yere (h),veya
yerlestirecegl sayfanin dibine (b), veya yuzer-gezerler
icin 6zel bir sayfaya (p), veya kotu gortinse de
bunlardan birine (!) yerlestirmesini soyler.

Yerlestirme parametresi verilmemisse, [tbp] secenegl

oldugu varsayilir



o

buraya, metinde yazili yere. Bu genellikle kiictuk ytizer-
gezerler icin kullanilir.

dste, sayfanin ust tarafina.
alta, sayfanin alt tarafina.

sayfaya, sadece yuzer-gezerlerin bulundugu 6zel bir sayfaya.

—rg o

(mutlaka diger seceneklerden birine), i¢ kisitlamalarina engel
olmasina aldirmadan

= Yuzer-gezerlere aciklayict bir altyazt koymak isterseniz su
komutu kullanirsiniz:
\caption{altyazs}
= Bu komut, resimler icin “Sekil”,; tablolar i¢in “Tablo” yazip

onune bir numara koyar ve altyazz olarak girdiginiz metni
dizer.

® Dokimaninizin basina Sekiller ve Tablolar listest koymak icin,
su 1ki komutu kullanirsiniz:

\listoffigures ve \listoftables
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