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m Matematik Formiulleri cok kolayca olusturulur

m [aTeX duz ve matematiksel formiuller iceren metinler

icin mikemmel bir programdir.

Denklemler, tablolar ,resimler vs. otomatik olarak
numaralandirilir

LaTeX bir cok universitelerde ve arastirma
enstitilerinde kullanilir ve Internetten tcretsiz saglanir

m F-mail ile istediginiz [.aTeX dosyast kolayca gonderilir

m Bircok akademik dergi ve tniversiteler LaTeX
formatinda yazilan dokumanlari istemektedir



TeX, dokuman hazirlamak icin kullanilan dustk seviyeli
programlama dili olarak da dusuniilebilir. TeX ilk olarak Donald E.
Knutht tarafindan 1979 da SAIL (Stanford Artificial Intelligence
Language) ile yazilmis, daha sonra bu surum 1982 de Pascal ile
yeniden yazilmistir. Bu gin ise gecerli TEX strumu 3.1415926
dir. TeX stirtimleri 7 sayisina yakinsayacak sekilde
numaralandirilmaktadir. TeX ismi ve logosu 1se 1 (tau) Q
(epsilon) ve y (chi) sembollerinden gelmektedir.

TeX ozellikle metin sekillendirmede ¢ok gugli bir programlama
dilidir. TeX ile istediginiz her seyi inanilmaz bir kalitede
gerceklestirebilirsiniz.



m LATEX o6nceden belirlenmis profesyonel bir
sablon cercevesinde, yazarlara dokiimanlarin

en yuksek dizgi kalitesinde hazirlama ve

yazicilarda basma olanagi veren,

Leslie Lamport tarafindan(yanda)
gelistirilen TeX komutlar1 yardimiyla
kullanimi daha kolay komutlar iceren ve
sayfa diizeni, otomatik numaralandirma,

atif verme vb. ozellikler iceren makro
sistemudir (LAmport TeX).
m [aTeX aslinda bir bakima TeX dir.

m 1990’da Ingilizce disindaki dilleri de destekleyen TeX 3.0 siiriimii ortaya
ctkmustir.

m [aTeX 1994 de LaTeX 3 ekibi tarafindan giincellenmistir. Eski stirim
LATEX 2.09 olarak adlandirilirken bu yeni stirim LATEX?2e olarak

adlandirilmastir.



m TeX’in telaffuzu “TEK” seklindedir. Ingilizce
TECHnology kelimesinin okunusu gibidir.
Kesinlikle “Texas”in okunusundaki “teks” gibi
telatfuz edilmez

B LaTeX dokiimanlar icerisinde \'TeX, ASCII
karakterlerle yazilirken 1se TeX seklinde yazilir

m LaTeX ise Ingilizce “Lay-Tech”in okunusu gibi
telatuz edilir
m [aTeX 1se LaTeX dokumanlar icerisinde

\LaTeX, ASCII karakterlerle yazilirken ise
LaTeX seklinde yazilir.



Bedava

= LATEX in MikTeX, TeXLive gibi cesitli stirimleri ticretsiz olarak elde
edilebilir. Bunun yaninda LATEX in PCTeX, True TeX gibi ticari

surumleri de mevcuttur

Platformdan bagimsiz,

m LATEX PC lerde DOS, Windows, Linux isletim sistemleri tizerinde
calisabildigi gibi, Unix 1s 1stasyonlar1 ile Macintosh tzerinde ¢alisan
surimleri de mevcuttur.

Tasinabilir,

= LATEX kaynak dosyast standart ASCII dosyast oldugundan tim metin
editorleri tarafindan islenebilir

Daha az donanim gereksinimi,
m LATEX 486MHz bir PC tzerinde bile calisabilir

Mikemmel matematiksel yazim,

m [LATEX duz ve matematiksel formiuller iceren metinler icin mukemmel
bir programdir.



WYSIWYG
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LATEX MS Word
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WYSIWYG sistemlerinde okuyucu goze hos gelen dokiimanlari kolayca ama
bazen tutarsizca olusturabilir. LATEX bu tiir formatlama hatalarina izin
vermemek i¢in, yazart dokiimanin wantiksal yapisint bastan deklare etmeye
zotlar. Bunun tizerine LATEX en uygun sablonu secer.

Profesyonelce tasarlanmis sablonlar kullanildig: icin, dokiimanlar “matbaadan
ctkmis gibi” olurlar.

Matematik formiullerini dizmek kolay anlasilir bir yontemle saglanir.

Kullanicinin, dokimanin mantiksal yapisint belirten ve anlasilmasi kolay
komutlardan sadece birkag tanesini 6grenmesi yeterlidir. Ondan sonra,
dokiimanin alacag: sekli dert etmesine pek gerek kalmaz.

Dipnotlar, referanslar, icindekiler sayfasi, kaynakca gibi karmasik yapilar cok
daha kolay uretilitler.

LATEX vyazarlart kesin belirtilmis yapida dokumanlar yazmaya zorlar, cunkt
LATEX’in kendist boyle yapilar belirleyerek calisir.

Temel LATEX programinin dogrudan desteklemedigi diger dizgi araclari,
Ucretsiz ilave paketler halinde kullanima hazirdir



LATEX i dinyanin her yerinde yansist olan CTAN
(Comprehensive TeX Archive Network) arsivlerinden
elde edebilirsiniz. Bu arsivlerden bazi iy1 bilenenler
asagidaki tabloda verilmistir.

http:/ /www.dante.de Almanya
http:/ /www.tex.ac.uk ingﬂtere

http:/ /www.ctan.org Amerika
MikTeX

= Biz uygulamalarimizda Windows isletim sistemi tizerinde
icerisinde LaTeX bulunduran MikTeX yazilimini
kullanacagiz. Bu yazilimi asagidaki adresten indirilebilir

http://www.miktex.org



http://www.miktex.org/

Metin Dosyasit Olusturulur

LaTeX Calistirilir

Varsa Hatalar Duzeltilir ve dvi dosyast olusturulur
On izlemeye bakilir

Istenilen belge hazirlanmissa yazdirilir

LATEX’de metn1 yazarken kagit iizerinde cikacak olan halini
goremezsiniz,ancak dosyanizt LATEX ile islemden gecirdikten sonra ekranda
gozleyebilirsiniz.

Kaynak Dosya

. Ilk s Tk.d
Metin R [ 2TeX i vi Onizleme [t Ya7dir
Olustur Calistir

Varsa Hatalar1t Duzelt




LaTeX’i herhangi basit bir metin editoru ile birlikte
kullanabiliriz. Ornegin Windows tzerinde ¢alisirken
Notepad,Wordpad ya da Linux ile calisirken Vi metin
editorlert kaynak kodlart yazabilmemiz icin yeterlidir.

LATEX kaynak (source) dosyasy, icerisinde LATEX
bicimleme komutlari ve yazdiginiz yazilari bulunduran
ASCII metin dosyasidir.

LATEX kaynak dosyalarinin uzantist .tex olmak
zorundadir.

Dosya isimleri ise 1sletim sisteminin kurallarina uygun
verilmis herhangi bir dosya ismi olabilit. Ornegin,
dicle.tex uygun bir LATEX kaynak dosyas1 ismidir.



m [LATEX Kaynak dosyasini (kaynak dosyasinin 1sminin dicle.tex oldugunu
kabul edersek) derlemek icin DOS komut satirinda

C:\baykal>latex dicle

yazmak yeterlidir. Kaynak dosyanin uzantisint yazmadan sadece dosya 1sminin
yazildigina dikkat ediniz. Ancak kaynak dosyanin ismini uzantisi ile birlikte de
yazabilirsiniz.

C:\baykal>latex dicle.tex

Bu komutun bilgisayarinizda calisabilmest icin, MiK'TeX in bilgisayariniza
hatasiz bir bicimde kurulmus olmasi ve MiKTeX program dosyalarina yol
tanimlamalarinin yapilmis olmasi gerekir.

m  Eger kaynak dosyanizda hic bir hata yoksa kaynak dosya

derlendikten sonra tekrar DOS komut satirina geri donulecektir. Eger
derleyict kaynak dosyay1 hatasiz derlerse kaynak dosya ile ayni dizinde, 1smi
kaynak dosya ile ayni ancak uzantist .dvi (DeVice Independent binary file)
olan yeni bir dosya olusturulur.



m Fger, kaynak dosya icerisinde hatalt komutlar varsa bu
durumda derleyict size hatanin hangi satirda oldugunu
ve ne tur bir hata yaptiginizi belirten bir mesaj verdikten
sonra ? simgesiyle birlikte sizden bir girdi bekler.

m Secenekler
m x: Cikis (eXit)
= h: Hata ile ilgili detayli bilgi ver
= Enter: Hataya ragmen devam et
= r: Tum hatalara ragmen devam et
m c: Cik ve duzelt (Edit)

® i: Komut ekle (Insert)



m Kaynak dosyay1 derledikten sonra kaynak dosyanin
bulundugu dizinde kullandiginiz komutlara bagli olarak
asagidaki dosyalar da olusabilir.

O Bu dosyalarda kullandiginiz atiflar ile ilgili bilgiler
saklanmaktadir. Ardisik derlemelerde derleyici tarafindan
okunarak atiflarin kullanilmasi saglanir.

0O Kaynak dosyay1 derlerken ekranda gorulen tim mesajlar
log dosyast icerisinde de saklanir.

Icindekiler dizini (Table of Contents)
Sekiller Dizini (List of Figures)
Tablolar Dizin1 (List of Tables)

Index Dizini



m Kaynak dosyanizi hatasiz derleyip .dvi dosyasi olusturulduktan
sonra yazdiginiz yaziy1 ekranda gorebilir ve yazicidan giktisini
alabilirsiniz.

®m Yazinizi ekranda goruntulemek icin DOS komut satirinda
C:\baykal> yap dicle
komutunu kullanilmalidir. Burada kaynak dosyanin 1sminin
dicle.tex ve .dvi dosyanin isminin de dicle.dvi oldugu kabul
edilmektedir. Dikkat edilirse .dvi uzantisini yazmaya gerek

yoktur. Ancak
“ yap dicle.dvi ” seklinde .dvi uzantis1 ile birlikte de kullanilabilir.

® YAP (Yet Another Previewer) MiKTeX ile birlikte gelen ve .dvi
dosyalarini goruntilemek ve yazdirmak icin kullanilan bir
programdir. LATEX in diger suriimlerinde baska programlar da
kullanilmaktadir.



En kisa LATEX kaynak dosyast asagidakine benzer sekildedir.

\documentclass[12pt , a4paper]{article}
\begin {document }

Merhaba Dicle

\end{document }

Merhaba Dicle

Kaynak kodu istediginiz metin edit6rii kullanarak olusturabilir.
Windows isletim sistemi ile bitlikte gelen metin editorler Notepad ve Wordpad programlaridir.
Bunun disinda LATEX e 6zel metin editorler de mevcuttur.
Windows isletim sistemi ile calisan bazt LATEX editotler:
WinEdt http://www.winedt.com/
WinTeX 2000 http://www.tex-tools.de/main.html
TeXnicCentet http://www.toolscenter.org/
Vim http://www.vim.org
LaTeX Editor http://www.latexeditor.org
Lyx http://www.lyx.org

Texmaker http://www.xm1math.net/texmaker/


http://www.vim.org/
http://www.latexeditor.org/
http://www.lyx.org/

m LATEX en basit olan ASCII yapisindaki metin dosyalart
uzerinde calisir. Uzantisi .tex olan bu dosyalart herhangi bir metin
yazict program ile yazabilirsiniz.

Bu dosyalarin icinde, sizin yazdiginiz metnin yani sira, LATEX’in
bu metni hangi islemlere tab1 tutacagini bildiren komutlar
bulunur

m Ister bosluk cubuguyla girdiginiz “akbosluk” karakteri, ister
sekme (tab) tusuyla girdiginiz aralik, LATEX tarafindan
“bosluk™ olarak kabul edilir. Ardarda ¢ok sayida bosluk da olsa,
yine bir “bosluk™ gib1 islem gorur. Bir satirin basindaki ilk bosluk
dikkate alinmaz.

m Iki metin satir1 arasindaki bos satir paragraf sonu demektir.
Avrdarda cok sayida bos satir yine bir bos satir sayilir.



m  Asagidaki semboller ya LATEX’in kend: kullanimina ayirdigi, yahut da her
yazi tipinde mevcut olmayabilen 6zel karakterlerdir. Bunlart metninizde
dogrudan kullanirsaniz, ya kagit tizerinde gortinmeyebilir, yahut da LATEX’1
istemediginiz bir isi yapmaya itebilirler.

#$% & _{}~\

m Fakat, illa da bu sembolleri kullanmaniz gerekiyorsa, 6nlerine bir geri boli (\)

isareti koyarak dokiimaninizda gosterebilirsiniz.

# \#
$ \$
% \%
A G
& \&
\_

{ \{
} \}
: =



Matematik formullerindeki isaretler ve aksanli harfler de
Ozel komutlarla uretilitler. Geri bolu \ semboliunt,
ontne bir tane daha koyup (\\ yazarak) Gretemezsiniz
(Daha sonra gérecegimiz gibi, \\ satir kesme anlamina

gelir) (\textbackslash)
LATEX komutlari buytik/kuctik harf duyarlhidir.

Komutlar \ isareti ile baslar ve sadece harfler ile
adlandirilir ya da sadece bir tek (6nceki sayfada
bahsedilen) 6zel karakterlerle kullanilir.

Her bir komut bosluk karakter1, ya da hart olmayan bir
baska karakter ile sonlandirilir.

Ornegin \LaTeX, \textbf{A}, \& birer LATEX
komutudur



o LATEX komutlari buyuk-kticiik harfe duyarlt olup, su 1ki yapida olabilirler:

1) Bir geriboli \ isaretiyle baslayip sadece hatflerden olusurlar. Komut adlart
yazildiktan sonra ya bosluk, ya bir say1, yahut da ‘harf olmayan’ bir karakter
gelebilir.

2) Bir geri bolu 1sareti ile bir tane ‘harf olmayan’ karakterden olusurlar.

Komutlardan sonra gelen bosluklar1t LATEX dikkate almaz. Komuttan
sonra gercekten bir bosluk gelmesini istiyorsaniz, ya {} ve ardindan
boslugu gireceksiniz, yahut da komut adindan sonra 6zel bir bosluk komutu
kullanacaksiniz. Komutun ardindan {} girerseniz, LATEX onun pesinden
gelen boslugu yutmasina engel olur

Knuth, \TeX{} kullanicilarini Knuth, TEX kullanicilarini iki gruba ayirirmis:
iki gruba ayirirmis: TEXnisyenler ve TEXperler.
\TeX{}nisyenler ve \TeX perler.\\ Today is 20 Temmuz 2006.

Today is \today.



m  Bazi komutlara bir de parametre vermek gerekir, bu parametre komut adindan
sonra gelen cengelli parantez { } icine yazilir. Diger bazt komutlara da zorunlu
olmayan (opsiyonel) parametreler verilebilit, bunlar da komut adindan sonra
gelen koseli parantez [ | icine yazilirlar

\documentclass {article}
\begin{document}
Yaslan gtizelim,

kalbime \textsl{yaslan}.
\end{document}

\documentclass[12pt , adpaper |{article}
\begin {document}

Burada yeni

bir satir baslatin.

Buradal\newline Tesekkuirlet!
\end{document}



LATEX bir girdi dosyasint isleme tabi tutarken, metin icinde bir % sembolii gérdiigii anda, o satirin geri
kalanindaki herseyi islemeden birakir ve bir sonraki satirin basina gecip devam eder.

Bu 6zellik, girdi dosyasi icine, baskida goziikmeyen, sadece yazarin kendine hatirlatma amaciyla yaptigt
yorumlart eklemekte kullanilir.

Iste bir % sagmalik.

% Buraya bir sekil koyalim.
ornek: Slo%
vakyalilastiramadik%o
larimiz

Daha uzun yorumlar katmak istiyorsaniz, verbatim paketinde bulunan comment komutunu kullanabilirsiniz.
Bunun i¢in, dokiimaninizin baslangic kismina \usepackage {verbatim} satirini eklemeniz gerekir

Dokiimaniniza yorum katmak
icin, bu da

\begin{comment}

sacma bir 6rnektir,

ama 1se yarar.
\end{comment}

taydali bir 6rnektir



LATEX bir girdi dosyasint islemeye basladiginda, onun belli bir yapr izledigini gormek
ister. Bu yuzden, her girdi dosyast su komutla baglamalidir:
\documentclass{...}

Bu komut ne tiir bir doktiman yazmak niyetinde oldugunuzu belirtir. Ondan sonra,
dokiimant bir biitin olarak etkileyecek diger komutlari ekleyebilir, veya LATEX
sistemine yeni olanaklar katan paketleri yiikleyebilirsiniz.

Bir paketi yuklemek icin su komutu kullanirsiniz:
\usepackage{...}

Tum bu eklemeler ve degistirmeler bittikten sonra,kendi eserinizi yazmaya baslamak
lzere, su komutu girersiniz:

\begin {document}
Buradan itibaren kendi metninizi, bazi yararlh LATEX komutlari da ekleyerek
girersiniz.
Yazmaniz bittiginde, dokiimanin sona erdigini su komutla bildirirsiniz:
\end{document}

Bu komut LATEX’e paydos etmesini soyler. Daha sonra gireceginiz satirlart LATEX
dikkate almaz.



\documentclass[12pt , a4paper |{article}
\begin {document}

Merhaba \LaTeX{} I\\

Dicle

\ end{document}

\documentclass[a4paper,11pt] {article}
\usepackage[latin5 | {inputenc}

% Makale basligini tanimla
\author{M.Y1lmaz}

\title { Bilgi Teknolojileri}
\begin{document}

% baslig1 olustur

\maketitle

% Icindekiler sayfasint buraya ekle
\tableofcontents

\section { Bilgisayar Donanimi}

Bu calismamizda degisik bilgisayar modellerinin \ldots{}
\section {Bilgisayar Yazilimi}

\ldots{} burada bititiyoruz.
\end{document}



LATEX herhangi bir girdi dosyasint derlerken bilmesi gereken ilk sey, yazarin
ne tir bir dokiiman yazmak istedigidir. Bu da \documentclass komutuyla
belirtilir:

\documentclass[opszyonlar| { sznsf }

Burada szzsf doktimanin cinsini belirtir. Asagida anlatilacak dokiiman tiirleri
listelenmistir. LATEX stirimu icinde mektup, asetat gibi diger doktiman tiirler:
de mevcuttur.

opsiyontar kismina, o dokiman sinifinda bir takim degisiklikler yapmak
istiyorsaniz, bazi parametreler ekleyebilirsiniz.Her opsiyon virgtille
ayrilmalidir.

Ornek: Bir LATEX girdi dosyast su satirla baslayabilir
\documentclass[11pt,adpaper,twoside] {article}

LATEX 2.09 versiyonunda \documentclass komutunun yerine
\documentstyle komutu kullanilir. LATEX2e versiyonu \documentstyle
komutunu desteklemesine karsin kullanilmasi tavsiye edilmemektedir.



Makaleler ve kisa metinler yazmak 1icin kullanilan en
temel dokuman tipi.

Article dokuman tipine benzemesine karsin daha fazla
bolumler iceren dokumanlar, ince kitaplar, doktora
tezlert vb. dokumanlar icin kullanilir.

Kitaplar icin kullanilan dokuman tipi

Mektup yazmak icin kullanilan dokuman tipi.

Sunum hazirlamak icin kullanilan dokuman tipi.
konferans bildirileri icin, article sinifindan esinlenmistir

olabilecek en kiuictik sinif. Yaptigi 1s sadece sayfa
buyukluginu ve yazi tipini belirtmektir. Hata
aytklamakta kullanilir.



Dokumanin font buyuklugu
Kagit boyutlari
Iki sutun yazmak icin
Kagidin her iki yuztune yazdirildiginda...
Formullerin ortalanmasi yerine sola yaslanmast icin
Formiul numaralarini sag yerine sol tarata koyar.

Doktiman basligini attiktan sonra
yent bir sayfa acip acmayacagini belirler. Varsayilana
oore, article sinift yeni sayfa agmaz, report ve book
siniflart acar.

Doktiimant enine tutulmus kagida basiimak
uzere hazirlar



m lleride sadece LATEX komutlarini kullanmak size yeterli
gelmeyecektir. Dokiimaniniza grafikler eklemek, renkli yazilar
yazdirmak ek komutlar kullanilmasi gerekir. LATEX’in
yeteneklerini gliclendirmeniz gerekir. Bu tur ek isler paketlerle
yapilir .Iste bu ek komutlari iceren dosyalara paket adi1 verilir. Bir
paket LATEX kaynak dosyast icerisinden

\usepackage [secenekler]{paket}
yada
\usepackage{paketl , paket2, ..., paketn}
seklinde aktive edilir.

m Burada paket kullanilmak istenen paketin ads, secenekler 1se paketin
marifetlerini harekete geciren anahtar kelimelerdir.

m Bazi paketler temel LATEX kurulumu ile dogrudan gelir ,
digerlerini ayrica elde etmek gerekir.



LATEX programlarinin dokiimantasyonunu ¢ikarir.

Matematik formiullerinde kullanilan ilave yazi tiplerinin kictultilmus
surumlerini kullanmanizi saglar.

LATEX’in hangi yazitipi kodlama grubunu kullanacagini belirtir.
‘eger...1se...yidegilse . ..yl yap.” turi komutlar: kullanmanizi saglar
LATEX’in sembol fontlarini kullanabilmeyi saglar.
Dizin olusturmak i¢in gerekli komutlara erisim saglar.

Bir dokumani dizmeden sadece isler.

Degisik dillerde harf girmek icin ASCII, ISO Latin-1, ISO Latin-2,
437/850 IBM kodlama sistemlerinden birini, Apple Macintosh, Next, ANSI-
Windows veya kullanicinin belirledigi kod sarflarint seger.

matematiksel semboller icin
metne resim eklemek icin
renkli yazi kullanabilmemiz icin

Bu paket font paketidir ve yazilarin bu font ile yazilmasini saglar.



LATEX o6nceden tanimlanmis ug¢ turlu sayfa bicimi kullanir. Bunlarin
tepelik/diplik bélgeleri farkli olur. Hangisinin kullanilacagi su komutla
belirtilir:

\pagestyle{ bigim}
Buradaki bigim parametrest icin 6nceden tanimlanmis secenekler
Onceden Tanimlanmis LATEX Sayfa Bicimleri.

O (sade) sayfanin diplik bolgesinin orta yerine sayfa numarasi
koyar.Varsayilan sayfa bicimi budur.

N (tepeli) her sayfanin tepelik bolgesine o bolumun adini ve
dokiimanin sayfa numarasini koyar, dipligi bos birakir.

0 (bos) tepelik ve dipligi bos birakir.

Bazen dokumandaki bir sayfay: digerlerinden farkli dizmek
gerekebilir. Bunun icin su komut kullanilir:

\thispagestyle{ bicim}
Kendi tepelik ve diplik tasarimlarinizi da olusturabilirsiniz.



LATEX veya TEX girdi dosyast. latex komutu bu uzantili
dosyalart isler.

LATEX Makro bicim paketi. Bu tiir dosyalar1t LATEX
dokimaniniz icine \usepackage komutuyla yuklersiniz.

Dokumantasyonlu LATEX paketleri. LATEX bicim
dosyalarinin en yaygin dagittim formati. Bir .dtx dosyasint
derlediginizde, icindeki LATEX paketinin dokiimantasyonlu
bir makro programini elde edersiniz.

Aynt isimli .dtx dosyalarint kuran dosya. Internetten bir
LATEX paket indirdiginizde, normal olarak bir .dtx ve bir de
ins dosyasi gelir. Bu .ins dosyasint LATEX’den gecirirseniz,
.dtx dosyasint ¢ozumler.

Sinif dosyalart dokiimaninizin sinifini tanimlar. Hangisini
sececeginizi \documentclass komutuyla bildirirsiniz.

Yazitipi tanimlama dosyalari. LATEX e yeni yazitiplerini
tanitir.



.dvi Aygittan bagimsiz dosya (device independent). Girdi dosyasint LATEX
ile detlemenin baslica sonucu bu dosyadir. Igerigini bir DVI énizleyici

programla gorebilir veya, dvips komutuyla yazicitya veya benzer
aygitlara gonderebilirsiniz.

En son lateksleme islemi sirasinda olan bitenin kayit deftert.

Tum boluim ve kisim basliklarinit biriktirir. Bir sonraki derleme sirasinda,
Icindekiler tablosunu olusturmakta kullanilir.

Bu da .toc gibi, ama Sekiller tablosu icindir.

Tablolar listesi icindir.

Bir derlemeden digerine bilgilerin aktarildigt dosya. Yaptigt en 6nemli
1s, dokiiman icindeki denklem veya sayfa atiflarini saklamaktir.
Belgenizde dizin olusturacaksaniz, dizine girmek uizere isaretlediginiz
kelimeleri saklar. Bu dosyayt makeindex programindan gecirirsiniz.
Dizin dosyasinin makeindex programindan ge¢mis hali. Bir dahaki
derleme sirasinda dokimaninizda dizin olusturur.

makeindex programi sirasinda olup bitenin kayit defter.



m  Bir kitap ya da tezinizi yazdiginizi dustinecek olursaniz. Tum dokumant bir tek
kaynak dosya icerisine yazmak buiytik sorunlara yol acabilir. Bu gib1
durumlarda dokumani birden fazla dosyaya ayirabilir ve daha sonra LaTeX in
\include{ekdosya} ve \input{ekdosya} komutlarint kullanarak bu dosyalart
birlestirebilirsiniz.

\documentclass {article}
\begin{document}
\input{giris.tex }
\include {bolum1.tex}
\include {bolum?2.tex}
\include {kaynaklar.tex }
\end{document}
m \input ve \include komutlart kullanilirken istenirse .tex uzantist yazilmayabilir.
Bu iki komut arasindaki temel fark ise, \include komutu ile yeni bir sayfadan

baslamasina karsilik, \input komutu sadece belirtilen ek dosyay1, yeni sayfa
acmadan, bulundugu yerden itibaren ekler.

m \includeonly{ekdosya,ckdosya,. . . } Bu komut LaTeX’e sadece liste halinde
belirttigi ekdosyalarm eklenebilecegini bildirir. Bu komut sahanlikta
bulunduktan sonra, metin icinde bir yerdeki \include {ekdosya} komutundaki
ckdosya ad1 ancak bu listede yaraliyorsa isleme tabi tutulur.



LATEX diger dizgi sistemlerinden farklidir, sizin ona metnin mantik ve dilbilgisi
yapisint sOylemeniz yeterlidir. Oradan itibaren metin dizgisini, dokiiman sinifindaki ve
diger bicim dosyalarindaki “kurallar’” uyarinca, kendisi yapar

LATEX’de (ve matbaa dizgisinde) en 6nemli metin birimi paragraftir. Buna “metin
birimi” diyoruz, ¢linkii tutarl bir distinceyi veya bilgiyi yansitan dizgi buitunt
paragraftir.

\documentclass[10pt] {article} % Ornek 3
\usepackageflatin5] {inputenc} \ldots nin pekcok uygulamast vardit.
\begin{document} - -
< \begin {equation }
% Ornek 1 ID=IF.IR
\Idots Einstein’in meshur formila - = =
\begin{equation} \end{equation
e =m \cdot ™2 \;, denklemi cok farkli bir transistor
\end {equation} modelinin
pek cok kisinin bildigi ama pek az temelini olusturur. \Idots
Ki§.i.nin anladigy bir fizik formuliadur. \end {document}
% Ornek 2

\ldots buradan Kirchhoffun akim
kanunlari elde edilit:
\begin {equation}
\sum_{k=1}"{n} _k =0 \;.
\end{equation}
Kirchhoffun voltaj kanunlarina gelince \Idots



LaTeX bir paragrafin icerigindeki kelimeler arasindaki bosluklars
ve satir kesmelerini, paragraflarin iki tarafa da yaslanmis ve esit
uzunlukta satirlardan olusturacak sekilde ayarlar.Bu amacla,
gerekirse bir satira sigmayan kelimelerde heceler bolunebilir.

Normalde bir paragrafin ilk satir1 biraz icerden baslar ve iki
paragraf arasindaki bosluga ilave yapilmaz.

m Bos bir satir ya da \par komutu paragrafin bittigini belirtir.
m Kelimeler arasindaki herhangi sayidaki bosluk ya da tab tek bir

bosluk olarak degerlendirilir.

Birden fazla ardisik bos satirlar tek bir bos satir olarak
degerlendirilir.

m Paragraflarin nasil dizildigi dokiiman sinifina baghdir.
® Yeni bir satir icin \\ ya da \newline komutu kullanilir. Bu

durumda paragraf sona ermeden bir alt satirdan yazmaya devam
edilir. Yent bir paragraftan baslamak icin bir satir bosluk birakailir.

\newpage komutu ise yeni bir sayfaya gecmek icin kullanilir.



LATEX normalde paragraf icindeki yazilari saga
yaslamak icin kelimelerin arasini uygun bosluklarla
doldurur. Ancak ciimlelerin daha rahat okunabilmesi
icin nokta, unlem, soru isareti vb. noktalama
isaretlerinden sonra daha fazla bosluk birakir.

Eger bu 6zellik kullanilmak istemiyorsa \frechspacing
komutu kullanilmalidir.

~ karakteri ise genisletilemez ve bir alt satira gecilmest
istenmeyen bosluklar icin kullanilir.

Eger cimle sonundaki noktalama isaretinden 6nce
buyuk harf geliyorsa, LATEX bu noktalama 1saretinin
cimle sonunu degil, bir kisaltma icin kullanildigini kabul
eder. Bu durumda noktalama isaretinden 6nce \(@
komutu kullanilmalidir.




Benzer diger komutlar ;
\linebreak|7], \nolinebreak|[#], \pagebreak[#], \nopagebreak|#]

Sirastyla, satir kes, satir kesme, sayta kes ve sayfa kesme
komutlart olup, yazarin bu kesimlert daha ince yapabilmesini
saglarlar. Buradaki opsiyonel # parametresi O ile 4 arasinda bir
sayidir. 7 sayist 4 den kiguk secilirse, sonug kotu oldugunda
LATEX in sizin isteginizi gdozard: etmesine izin verir.

Buradaki “linebreak™ (satir kes) komutuyla “newline” (yent satir)
komutu arasinda ince bir fark vardir. “linebreak” komutu
verdiginizde LaTeX yarim kalan satirt hala saga yaslamaya calisir,
“newline” komutunda ise, hemen alt satira gecer. Benzer bir fark
“pagebreak” ile “newpage” komutlari arasinda vardir.

LaTeX bir kelimenin hece bélmesini beceremeyince “overfull
hbox” mesajt ile bildirdigi satirin saga tasmast olusur.Bunu
onlemek icin, \sloppy (gevsek) komutunu verebilir. Boylece
kelimeler arasindaki bosluklart daha da artirarak satirin saga
firlamasint 6nler. \fussy (titiz) komutu verirseniz LaTeX
varsayilan davranisina geri doner



LATEX gerekli gordugt yerde kelimeleri hecelere boler. Bu islem i¢in icin, su
komutu kullanirsiniz:

\hyphenation { &elime listesi}

Buradaki kelime listesi, hece yetleri tire (“-7 ) isaretiyle hecelenmis kelimelerden
olusur ve LATEX bu listedeki kelimelert o heceleme yerlerinden bdler.

Bu liste sadece normal bir alfabedeki harflerden ve isaretlerden olusmalidir.
LATEX bunlart o anda etkin olan dil i¢in saklar.

\hyphenation{FORTRAN In-ce-le-me}

Bu 6rnekte hecelere bolme islemi “inceleme” kelimesini gosterilen yerlerden
bolmeye izin verir, fakat “FORTRAN”, “Fortran™ ve “fortran” kelimelerini
bolmeden dizmeye zorlar. Listede 6zel harfler ve sembollere izin yoktur.

Metin icinde bir kelime arasindaki (\-) komutu o kelimenin sadece
bolinebilecegi yerleri gosterir. Bu komut 6zellikle aksanl harflerde
kullanishdir, cuinktit LATEX aksanli kelimelert nasil heceleyecegini bilmez.

Siz de mi slo\-vak\-ya\-l1\-%
las\-t1\-ra\-ma\-dik\-la\-%
r1\-miz\-dan\-st\-niz?

Siz de mi slovakyalilastiramadiklarimizdansiniz?



Hazir Ozel Kelimeler

Bircok kelimeyi birlikte ayn1 satirda tutmak, su komutla
mumkundur:

\mbox { metin}
Buradaki wetin icindeki kelimeler her durumda birlesik kalirlar.

\documentclass[10pt]{atticle}
\usepackage[latin5] {inputenc}
\begin{document}

Telefon numaram yakinda degisecek.

Yeni numaram: \mbox{0116 291 2319}.

Bu komutu kullanirken

\mbox{\emph {dosya adi, dosya

uzantist, uzunluk} } bilgilerini

yazar girmelidir.
\end{document}

\fbox komutu da \mbox ile aynt gérevi yapar, fakat metin
cevresine bir kutu cizer



Onceki sayfalarda LATEX’in bazi kelime gruplarint dizmek icin
basit komutlar kullandig1 g6ztintizden kagmamistir:

Komut Ornek Tanimi

\today 22 Mart 2010 O glniin tarihi
\TeX TEX en sevdiginiz dizgici
\LaTeX LLATEX Meselenin 6zu
\LaTeXe LLATEX?2e Mevcut sirimu

LATEX’de tirnak isaretleri daktiloda yazar gibi " seklinde girilmez.

LATEX de acis tirnagi icin iki kez © (ters aksan) ve kapanis
tirnagi icin iki kez ' (dikey tirnak-apostrof) girilir. Tek tirnak icin
her iki cinsten bir tane kullanirsiniz.

“Lutfen <’ tusuna basiniz.”



Cizgiler ve Tireler

m LATEX dort farkl tiirden ¢izgi ve tire ¢cekebilir. Bunlarin tictint klavyenizdeki
ckst 1saretini farkli sayida kullanarak elde edebilirsiniz. Dordiincisi aslinda
cizgl veya tire degil, matematikteki eksi isaretidir.

celik-comak, mavi-yesil\ \
sayfa 13--67\ \
himm---bir distneyim. \ \

$08, $18% ve $-1%

m  Bu cizgilerin ady, sirastyla soyledir: - tire, ‘-~ orta-tire, “—’ uzun-tire ve ‘=’
ekst 1saretl.

Tilda ()

m Tilda 1sarett bazi internet site adreslerinde bulunur. LATEX te tilday: dizmek
icin \~ kullanabilirsiniz, ama sonu¢ ~ tam istediginiz gibi olmaz. Bunun yerine
ikinct satirdakini deneyin:

http://www.itu.edu.tr/\~ { }liste \\
http://www.metu.edu.tr/$\sim$liste



m  Derece isareti LATEX’te basmanin yolunu bir 6rnekte gosterelim:

Hava $35\," {\circ} \mathrm {C}§$.
Denize gitsek 1y1 olur. Hava 35 C. Denize gitsek 1yi olur.

textcomp paketinde derece isaretini \textcelsius yazarak da elde edebilirsiniz

m  Daktiloda bir virgil veya nokta diger harfler kadar yer kaplar. Kitap basiminda

ise, bu isaretlere daha az yer ayrilir ve 6nlerinde gelen harfe iyice yanastirilir.
Bu nedenle, ti¢ nokta elde etmek icin u¢ tane noktayt yan yana yazamazsiniz,
araliklar dogru olmaz. Bunun yerine, ti¢ nokta icin 6zel bir komut kullanilir:

\Ildots

Béyle boyle ... degil. Soyle:\ \
Istanbul, Ankara, Izmir, \ldots



m Ingilizceden farkli bir dilde yaziyorsaniz, LATEX in tic ayrt yerde ayarlarinin
degistirilmesi gerekir:
. LATEX in otomatik olarak tirettigi (Icindekiler, Sekiller Listesi, . . . )

basliklarin da yeni dile uyarlanmast gerekir. Pek cok dil icin bu degisiklikler
Johannes Braams’in yazdig1 babel paketi ile kendiliginden olusurlar.

. LATEX 1n yeni dildeki heceleme kurallarini bilmest gerekir. LATEX’in
heceleme kurallarini degistirmek biraz karmasik bir konudur, format
dosyalarinin farkli heceleme tabanina gore yeniden insa edilmesi gerekair.

. Varsa, o dile has dizgi kurallart. Ornegin, Fransizcada (:) isaretinden énce ve
sonra bosluk birakilir.

m Bilgisayarinizda LATEX dogru kurulmussa, babel paketini etkin hale getirmek
icin, \documentclass komutundan sonra su komutu eklersiniz:

\usepackage|di/] {babel }

m  babel paketinde baz: diller icin, 6zel harfleri girmeyi kolaylastiran yeni
komutlar da vardir. Ornegin, Almanca ve Turkcede pek cok umlaut (iki nokta)
aksanlt harfler vardir. babel ile 6 harfini yazmak 1g1nR 'o yerine "o
girebilirsiniz.



Babel paketini birkac dilde birden ytkleyebilirsiniz:
\usepackage|dilA,di/B] {babel }
Bu komutla listedeki dillerin en sonuncusu burada, dilB)

etkin hale gelir. Etkin dili degistirmek icin su komutu
kullanirsiniz:

\selectlanguage { 47/}

Modern bilgisayar sistemlerinde farkl dillerin harfler
dogrudan klavyeden girilebilmektedir. Degisik dil
gruplarindaki bu degisik alfabeleri, degisik 1sletim
sistemlerinde destekleyebilmek i¢cin LATEX inputenc
paketini kullanir:

\usepackage|kodlamal {inputenc}

Yazitipt kodlamast apayrt bir sorundur .Yazitipi
kodlamalari fontenc paketiyle yonetilir:

\usepackage|kodlamal {fontenc}



Once, LATEX’in otomatik olarak tirettigi (Icindekiler,
Sekiller Listest, . . . ) gibi basliklarin Turkcelesmesi icin,
\documentclass komutundan sonra su komutu
eklersiniz:

\usepackage[turkish] {babel}

Sonra, Turkcedeki aksanlt ve kuyruklu harfleri
dizebilmek i¢in girdi kodlamasini soyle secersiniz:

\usepackagellatin5] {inputenc}
Son olarak, hecelemeyi dogru yapabilmek i¢in yazi tipi
kodlamasin secersiniz:

\usepackage[T'1]{fontenc}

Artik hem klavyenizden Turkce harfleri girebilir, hem
de Turkce dokiimanlar dizebilirsiniz.



LATEX sag taraftaki marjt hep ayni genislikte tutabilmek icin,
kelimeler arasina degisik uzunlukta bosluklar koyar..

LATEX her cumlenin nokta, soru 1sareti veya unlem isaretiyle
bittigini varsayar.

Eger bir buytk harften sonra nokta geliyorsa, bunu ciimle sonu
saymaz, cunkl sadece kisaltmalarda buytk harflerden sonra
nokta gelir.

Boslugun 6ntine geri boli isarett konmussa, genislemeyen bir
bosluk acilitr.

Bir tilda “~’ isarett hem genislemeyen bosluk birakir, hem de
orada satir kesilmesini boylece alt satira gecilmesini 6nler. Bir

noktanin 6niine \(@ isareti konursa, buytk harften sonra gelse
bile, cimle sonu oldugunu belirtir.

Mrs.~Smith pazara gidiyor \\ Mrs. Smith pazara gidiyor
bkz.~Sek.~5\\ bkz. Sek. 5

Iste FORTRAN\@ Ne dersiniz? Iste FORTRAN. Ne dersiniz?



Bazi Kombinasyonlar

LATEX normalde paragraf icindeki yazilart saga yaslamak icin kelimelerin arasini
uygun bosluklarla doldurur. Ancak ciimlelerin daha rahat okunabilmesi icin nokta,
unlem, soru 1sareti vb. noktalama isaretlerinden sonra daha fazla bosluk birakir. Eger
bu ozellik kullanilmak istemiyorsa

\frechspacing komutu kullanilmalidir.

\begin{isim}yazi\end {isim }
Burada isim kullanilan alanin ismidir. Birden fazla alan icice kullanilabilir.
\begin {isiml }
yazi
\begin {isim2}
yazi
\end {isim2 }
\begin{isim3}
yazi
\ end {isim3 }
\end {isiml }



m LATEX normalde paragraflari kelimelerin arasina uygun
bosluklar yazarak her iki yana yaslar. Ancak, center,
flushleft ve flushright alanlarini kullanarak paragraflar
ortali, sola yada saga yasl olarak yazdirmak mumkundir.

\begin {center}

[sinizin ters gitme olasilig1 Isintzin ters gitme olasilig
varsa,

varsa , \ \kesinlikle ters gidecektir. kesinlikle ters gidecektir.

\end{center}

\centetline { Hi¢bir sey gériindugi kadar kolay degildir. }
Hicbir sey gorindugt kadar kolay degildir.



\begin {flushright}

Ne zaman bir sey yapmaya kalksaniz ,
baska bir seylerin daha 6nce yapilmis
olmasi gerektigini gorursinuz .

\end {flushright}

\begin {flushleft}
Murphy sabiti: Dinyadaki nifus
surekli artar ama toplam zeka
sabit kalir .
\end {flushleft}




Dokumaninizi bolumler, kisimlar ve alttksimlar olarak ayirabilirsiniz

LATEX bu isi 6zel komutlarla yapar, bu komutlarda 6rnegin bolim adi argiman
olarak verilir.

article (makale) sinifi bir dokiimanda kullanabileceginiz baslik komutlart sunlardir:
\section{...}
\subsection{...}
\subsubsection{...}
\paragraphf{...}
\subparagraph{...}

Kitap (book) veya rapor (report) sinift dokiimanlarda daha tst dizeyde ‘bolim’
(chapter) komutu vardir:

\chapter{...}

article (makale) sinifinda bolumler olmadigindan, makaleler bir kitabin bolimleri olarak
eklenebilirler. LATEX bolim ve kisim basliklarinin numaralanmasini ve harf punto
secimini otomatik olarak kendist yapar.

Dokiiman bélen komutlardan ikisinin ayrt birer 6zelligi vardir:
Cok hacimli dokiimanlari b6lmek icin \part (kesim) komutu kullanilir:
\part{...} Kesim komutu b6lim ve kisim numaralarint bozmaz



\appendix (ekler) komutu igine argliman almaz. Sadece boliim numaralarint harflere
cevirir. (article sinifinda kistm numaralarini harfe gevirir.)

LATEX dokiimandaki baslik adlar1 ve sayfa numaralarint kullanarak Icindekiler
tablosunu su komutla olusturur:

\tableofcontents

Bu komutun verildigi yerde Icindekiler tablosu olusur. Fakat, icindekiler tablosunun
goruntulenmest icin ,bir 6nceki derlemesine ait oldugundan, dokimanin iki (bazen tg)
kez derlenmesi gerekir

Komut adindan sonra bir * isareti konulursa, bolum ve kisim adlart numaralanmaz ve
I¢indekiler tablosunda yer almazlar. Ornegm

\section{Giris} yerine \section*{Giris} yazilir.

Icindekiler tablosunda baslik adlari yazildig sekilde yer alirlar. Bazen, uzun bashk
adlarinin tabloda daha kisa yerelmast istenebilir.

\chapter[Fillerin Anatomisi] {Fillerin degisik kitalardaki anatomilerinin
karsilastirilmasi}

Bir dokiimanin ana basligini olusturmak tzere, 6nce baslik adi, yazar, tarih, . . . kolay
anlasilir komutlarla madde madde girilir:

\title{...}, \author{...} ve istenirse \date{...}
Yazar adinda ¢ok sayida isim varsa, bunlar \and komutuyla ayrilarak eklenebilitler.
Hepsi tamam olunca, basligt olusturan komut girilir:

\maketitle



Yukaridaki bolme komutlart disinda, book sinifinin
bolumlenmesi icin komutlar vardir. Bu komutlar bélim
basliklarint ve sayfa numaralanisini bir kitapta gormeye alistiginiz
sekilde dizebilmenizi saglarlar:

(6n taraf) komutu yazilan metnin bagsladigi
(\begin{document}) komutundan hemen sonra verilmelidir. Bu
komut, bas taraftaki Igindekiler, Ons6z gibi kisimlarin sayfa
numaralandirmasini Roma rakamiyla yapar.

(ana metin) komutu kitabin ilk bolum basligindan
hemen sonra gelmelidir. Buradan itibaren sayfa
numaralandirmasint yeniden baslatip rakamlara gecer.

(ekler) komutu kitabinizin eklerindeki bolumlert
harflerle numaralandirir (Ek A, Ek B, .. .).

(arka taraf) komutu kitabinizda herseyin, Kaynakca
ve Dizin bittikten sonra kullanilir. Fakat, bilinen dokuman
stntflarinda goruntrde hicbir etkist yoktur.



m Kitap, rapor ve makalelerde daima sekillere, tablolara veya
denklemlere ic¢ atiflar bulunur. LATEX bu tur atiflari su
komutlarla diizenler:

\label{zsaret}, \ref{isaret} ve \pageref{isaret}

m Burada zsaret kullanicinin sectigl bir kelime veya kisaltmadir. Bir
sekil veya denkleme \label komutu eklendiginde LATEX onun
numarasint saklar. Daha sonraki detlemede, \ref komutunun
gectigi yere bu sekil veya denklemin numarasini koyar. \pageref
komutunda ise, \label komutunun bulundugu sayfa numarasint
koyar. Basliklarda oldugu gibi, kullanilan numaralar bir 6nceki
derlemenin sonuclaridir, dogru olmast icin en az iki kere
derlenmelidir.

Bu kisima atif yapmak i¢in

s6yle yazin:\label {sec:this}
“bakiniz Sayfa~\pageref{sec:this},
Kisim~\ref{sec:this}.”

Bu kisima atif yapmak icin soyle yazin:
“bakiniz Sayfa , Kisim .7



