TEMEL BILGI
TEKNOLOJILERI

1- Bilgisayarin Gelisimi

Insan yapis1 geregi kendini siirekli gelistirme egilimin de olmustur. Bu gelisme ve kendini
gelistirme siireci igerisinde stirekli olarak daha iyiye daha hizliya ve daha kolaya ulagsma cabasi
sonucu cesitli aletler ve gesitli cihazlar gelistirmis. Bilgisayarda bu gelismenin bir sonucu olarak
islerin daha kolay ve daha hizli yapilmasini saglamak i¢in olusturulmus bir cihazdir.

Bilgisayar teknolojisine baktigimizda bunu baslica iki kisma ayirarak inceliye biliriz.

Birinci kisim bilgisayar Oncesi donem ikinci kisimda bilgisayar sonrasi donem olarak
adlandirilabilir.

1.1. Bilgisayar Oncesi Dénem

Bilgisayar 6ncesi dénemde basit hesaplamalar i¢in kullanilan cesitli cihazlar tretilmistir. Bu
hesaplamalarda kullanilan ilk cihaz MO(600) yilinda Cin’de kullanilan ABACUS tiir. Hesaplama
ve hesaplamalarda ara¢ kullanma arzusu sonucunda daha geligsmis araclar iiretilmistir.

1642-PASCAL: Disli ¢arklart kullanarak basit bir hesap makinesi yapti yapilan bu makine
sayesinde toplama ve ¢ikarma islerini cihaz yardimi ile daha kolay bir bigimde yapabiliyordu.

1671-LEIBNTIZ: Pascal’in yapmis oldugu toplama ve ¢ikartma yapan aleti gelistirerek ¢arpma ve
bolme islevleri gelistirdi.

1800-JACGUARD: Dokuma ornekleri ¢ikartan bir makine gelistirdi ayrica delikli kart olarakta
adlandirilan sistemi gelistirdi.

1820-CHARLES BABBAGE: Jacguard’in gelistirdigi delikli kart sistemini hesap islerinde kullanan
bir makine gelistirdi.

1854-GEORGE BOOLE: Bilgisayarin temelinde kullanilan bole cebrini buldu. Bu cebir sayesinde
belli mantik islerini sembollerle yapilabilir bir hal ald1.

1890-HERMAN HOLLERITH: Delikli kartlarla elektrik sinyalleri arasinda belli bir mantiga gore

calisan bir sistem gerceklestirdi. Bu olusturdugu cihaz sayesinde 1890 yilinda yapilan se¢imler ve
se¢imlerdeki tasnif isi gok kisa bir siire igerisinde bitirildi.

Temel Bilgi Teknolojileri Ders Notlari , A.Baykal 1



1911-Hollerithin kurdugu sirket iki farkli firma ile daha birleserek Computer-Recording-Company
adin1 ald1.

1924-Yilinda ise firmanin adi International-Business-Machines corporation adini aldi.

1944-Y1linda MARK 1 ad1 verilen bir cihaz gergeklestirildi. Bu cihaz sayesinde saniyede 10 islem
yapilabiliyordu.18M uzunlugunda ve 2,5M yiiksekligindeydi.

MARK_1

1946-ENIAC saniyede 5000 aritmetik islemi yapabiliyordu. Makine 30 ton ve 130M? lik bir alam
kapstyordu.

ENIAC
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1.2. Bilgisayar Donemi

1950 lerin baslarindan itibaren bilgisayar diinyasinda ¢ok 6nemli kesifler oldu. Ve biiyiik kesif ve
bulus sonrasinda bilgisayar donemleri degistir.

Birinci Kusak(1951-1958)

Bilgisayarlarda vakumlu tiiplerin kullanilmaya basladigi donemdir. Bu kullanilan vakumlu
tiipler bu giin kullandigimiz lambalar boyundaydi ve etrafa oldukg¢a fazla 1s1 sagmaktaydi. Bu
dénemin en 6nemli bilgisayar1t UNIAC-1 1900 adet vakumlu tiip igeriyordu.

Makinenin ¢alistig1 sirada Phiadephia eyaletinin 1siklariin soniiklestigi soylentileri vardi. Makina
dili kullanilarak program yazilmaktaydi.

Glass erwsiope

Plate (anode)
Filamen {cathode)

Vacuum Tube

Ikinci Kusak (1959-1964)
Bu donem transistorlerin kullanilmaya baglandigi yillardir. Bu donemdeki bilgisayarlarda yaklasik

10000 adet transistor bulunmaktaydi. Makina dilinin yerini ASSEMBLY denilen bilgisayar diline
biraktigr yillardir.
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IBM 1401

GeForce Ekran kart1 302 Milyon transistor

Uciincii Kusak(1964-1970)

Entegre devrelerin ilk kez bilgisayarda kullanilmaya baslandigr donem olan bu devirde.Binlerce
transistor ve devre elemant ayni devre lizerinde isler bir hale getirildi.

Kiigiilen ¢iplerin baski iizerinde gosterilmesi ile birlikte entegre devrelerin kapasitesi gelistirildi. Bu
donemin en 6nemli 6zelligi manyetik disklerinin gelistirtmesi ve bilginin bir noktadan girip
islenerek diger noktadan ¢ikis fikri olustu.Bu amagla ilk CPU yapild1 ve daha ASSAMBLY gore
daha gelismis bilgisayar dilleri gelistirildi(Fortran,Cobol,vb)

Dordiincii Kusak (1970-1980)

Daha fazla transistor iin birlestirilerek Mikro islemciler olusturuldu. Bu giinde
bilgisayarlarimizda kullandigimiz ¢evre birimleri olan klavye,monitor,printer gibi cihazlar
gelistirildi.

LR, %‘q
oA <3 @
Intel 4004 \—\/J’

Besinci Kusak (1980-)

IBM 5100

GUnumuz bilgisayarlarinin kullanildigi dénem...

TEMEL ISLEMLER
Bilgisayarin yaptig1 temel igslemler:

o Input: Giris (Klavye, mouse, yada herhangi bir cihaz ile bilgi girisi)
e Processing: Isleme (Dort islem vs)

Temel Bilgi Teknolojileri Ders Notlari , A.Baykal 4



« Output: Cikis (Islenen bilgilerin ekran yada baska bir ortamdan alinmas1)
e Storage: Saklama (Sonradan kullanim i¢in bilgilerin saklanmasi)
Simdilik bunlar1 soyleyebiliriz.

1.3. Kisisel Bilgisayarlar

IBM firmas1 1981 Agustos ayinda Apple firmasina rakip olarak iirettigi bilgisayarlara PC (Personel
Computer) adin1 verdi IBM bu bilgisayarlarda APPLE‘den daha farkli bir mimar1 izledi. Islemci
olarak INTEL’i isletim sistemi olarak da Microsoft firmasi ile ortak bir ¢alisma sonucu olusturulan
DOS’unu tercih etti. IBM PC ile biiyiik bir basar1 sagladi. IBM’in PC alanindaki basarisini fark
eden diger bilgisayar firmalar1 da pazarin ¢ok biiyiik oldugunu ve biiylik bir kazang saglayacagini
diisiinerek ev kullanicilar igin bilgisayar iiretme karar1 aldilar. Fakat onlerinde bir soru vardi;
Uretecekleri bilgisayarlar Apple II uyumlumu yoksa PC uyumlumu olacakti. Yada kendileri yeni
bir mimari bulup her ikisi ile de uyumsuz yeni bir bilgisayar lireteceklerdi. IBM’in ¢ok biiyiik bir
firma olusu ve pazarda IBM ile rekabet edemeyeceklerini diisiinerekten kendi iiretecekleri
bilgisayarlar1 PC uyumlu yapma karar1 aldilar. Boylece su an kullandigimiz bilgisayarlar I1BM
UYUMLU PC adin1 aldi. Bu firmalar sonugta hakli ¢iktilar. Su pazarin en biiylik payma PC sahip.

8 Mhz(Megahertz) bir hiza sahip 8088 ile baslayan PC riizgar1 akil almayacak bir hizla gelisti ve su
an 16 islemcili 3.6GHz Intel Core i9 kadar geldi. Bu arada degisen sadece bilgisayar hizlar1 degil
isletim sistemleri de oldu. Microsoft firmasina ait MS-DOS ile baslayan igletim sisteminde de
biiylik degisimler oldu. Text modlu olarak ¢ikan MS-DOS isletim sistemi zamanla evrim gegirerek
yerini Windows isletim sistemine birakti. Su anda mouse kullanabilecegimiz grafik arabirimli,
gorsel, eglenceli Windows 10,11 igletim sistemini kullanmaktay1z.

[k dénemler sadece is amagh kullanilan bilgisayarlar zamanla evlere girdikge daha farkli alanlar
cikmaya basladi. Artik bilgisayar bir is araci degil hayatin birer pargasi haline geldi. Artik is
bagvurularinda ilk sorulan sorulardan birisi bilgisayar biliyor musunuzdur. Bu denli hayatimiza
giren bilgisayarlarda internetin de gelisimi ile neredeyse aklimiza gelebilecek her sey yapilabilir
hale geldi. Bilgisayarlari islerimizi takip etmek, evraklarimizi hazirlamak, oyun oynamak, miizik
dinlemek, film, tv izlemek, haberlesmek, alisveris i¢in kullanabiliyoruz.

Bilgisayar, giris birimleri ile dis diinyadan aldiklari veriler iizerinde aritmetiksel ve mantiksal
islemler yaparak isleyen ve bu islenmis bilgileri ¢ikis birimleri ile bize ileten , donanim
(Hardware) ve yazilim (software) dan olusan elektronik bir makine dir.

o Bilgisayar donammm (hardware): Bilgisayarlarin fiziksel kisimlarina donanim
denilmektedir. Elle tutulabilirler. Ekran, klavye, Sabit disk (harddisk), fare, yazici, bellek,
mikroislemci, tarayici,...

o Bilgisayar yazihmm (Software): Donanimi kullanmak i¢in gerekli programlardir.
Bilgisayarin nasil calisacagini soylerler. Elle tutulmazlar. Belirli bir islemi yapmak iizere
bilgisayara kurulurlar (setup, install). Ornegin: Kelime islem (Word processor) programlari
son kullanicilarin yazi1 yazmasi i¢in kullanilir. Tablolama (spread sheet), sunu (presentation),
programlama dilleri (Pascal, C ...), ses (sound) programi gibi.

Veri, Bilgi ve Bilgi Isleme
Zaman zaman birbirleriyle karistirilan ve birbirlerinin yerine kullanilan bu kavramlari su sekilde
tanimlayabiliriz:

Veri, bilgi iiretmek amaci ile bilgisayar tizerinde islemek tizere kullanilan rakam,s6zciik, ses ve
resimlerdir.
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Bilgi, verinin islenerek kullanici tarafindan kullanilabilir bir sekle getirilmis halidir.
Bilgi islem, verinin bilgisayarda iglenerek bilgi iiretilmesi islemidir.

1.4. Donanim Yapasi

GIRIS CIKIS
ARACLARI |:> Py :> ARACLARI

(Merkezi
Islem
Birimi)

Harddisk
(Sabit disk)

Donanim, Bilgisayar1 olusturan fiziksel pargalarin tamamina verilen isimdir. Donanimda kendi

arasinda iki farkli grupta incelemek dogru olur. Birinci gruba yani bir PC’nin ¢aligabilmesi i¢in

gerekli olan pargalara Temel Birimler adi, diger gruba ise daha sonradan PC’ye takilabilen ve ¢esitli
fonksiyonlar kazandiran pargalara Cevre Birimleri ad1 verilebilir.

—
1=

KASA: Biitiin elektrik ve elektronik donanim ve pargalarin toplandig1 yerdir.

o
' 4

A. Bilgisayarin Kasasinn i¢indekiler
Ana kart (Main Board)
Islemci (CPU)
Temel Giris/Cikis Sistemi (BIOS)
Bellek (Memory)
Sabit Disk (Hard Disc)
Monitor Karti
Ses Kart1
Modem
CD-ROM Siiriicii/Yazici
Disket Siirticii
DVD-ROM Siiriicii/Yazict
B. Cevre Birimler

Monitor

Klavye

Fare (Mouse)

Yazict (Printer)

Tarayic1 (Scanner)
Saklama Birimleri (CD, DVD, Disket, USB Flash Disk)
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Mikrofon ve Hoparlor
ANA KART (MAIN BOARD)

Diger biitiin kartlarin iizerine takildig1 karttir. Bilgisayar i¢indeki diger biitiin donanim birimleri ana
kart iizerinde toplanir ve bu birimler ana kart tizerindeki veri yollar1 vasitasiyla haberlesir.

Bir bilgisayarin basta performans olmak {izere hangi 6zelliklere sahip olabilecegini belirleyen en
onemli bilesen ana karttir. Ciinkii ana kart {izerindeki elektronik bilesenler bu bilgisayara hangi tiir
islemciler takilabilecegini, maksimum bellek kapasitesinin ne kadar olabilecegini, bazi bilesenlerin
hangi hizlara ¢ikabilecegini, hangi yeni donanim teknolojilerini destekleyebilecegini belirler.
Asagida bir ana kart 6rnegi goriilmektedir:

CPU syarknicin,  IDE baglantlan DHet bakaWst oo oot
LCIP suntel'ley

7 kamag gmn
Klarye e PCliotln  CNE sloflan
USE giiskni | 5o pon Ovboard VGA gikin

Bilgisayarin "sinir sistemi" ana kart iizerindedir diye de diisiiniilebilir. Uzerinde slotlardan baska
yongalar (chip), transistorler, veri yollari, baglant1 kapilari, soketler vardir. Bilgisayarin bilesenleri
ana karta baglanarak, birbirleri ile anlagmak i¢in ana karti bir platform olarak kullanirlar.

Ana kart iizerinde yer alan bazi pargalar ve aciklamalar1 asagida verilmektedir :

Yuvalar (Slot)

Her donanim biriminin ana kart {izerinde takilabilece8i bir yer vardir. Monitor karti,ses karti,
modem, Ethernet, TV kart1 gibi donanim birimleri ana kart {lizerinde slot denen yuvalara takilir.
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Giintimiizde —onboard- yani direk ana kart iizerinde hazir olarak sunulan monitor kartlari, ses
kartlar1 vs. parcalar vardir ve yaygin olarak tercih edilmektedir.

Giiniimiizde olarak ana kart lizerinde ISA, PCI, ve AGP slotlar vardir. Ana kart {izerinde 1 adet
AGP slot vardir ve bu slota yalnizca monitdr karti takilabilir. ISA slotlar eski teknoloji olduklar
icin yeni liretilen ana kartlarda mevcut degildir.

Yonga Seti (Chip Set)

Ana kartin, bilgisayarin 6zellikleri i¢in belirleyici olmasindaki en biiyiik faktorlerden biri ana kart
iizerindeki yonga setidir. Ciinkii yonga seti, islemcinin ¢aligmasi i¢in gereken destegi saglar. Yonga
seti hangi hizda ve cesitte islemci, bellek ve yuva kullanildigini belirler. Islemcinin 6zelliklerini
belirleyen yonga oldugu gibi ana kart iizerinde Siiper Girig/Cikis Denetleyicisi (Super I/O
Controller) denilen yonga da vardir. Bu yonga klavye, fare, disket siiriiciisii, seri ve paralel ¢ikislar
denetler. Baz1 ana kartlarda ek olarak USB, ses karti, goriintii kartt gibi bagka yongalar ve
denetleyiciler de bulunabilir.

Intel ve AMD’nin yani sira Silicon Integrated Systems (SIS), Acer Labs Inc. (ALI), VIA gibi liretici
firmalarin da gelistirdigi poptiler yonga setleri vardir.

Veri Yolu (Bus)

Verilerin, bilgisayarin bir bileseninden bagka bir bilesenine iletilmesini saglayan devrelere veri yolu
ad1 verilir. Tiim veri yollari iki béliimden olusur: Adres veri yolu ve standart veri yolu. Standart veri
yolu, bilgisayarda yapilan islemlerle ilgili verilerin aktarildigi yol, adres veri yolu ise, verilerin
nereye gideceginin yani ad1 lizerinde adresinin aktarildigi yoldur.

Veri yolunun kapasitesi tek seferde ne kadar veri transfer edilebilecegini belirledigi i¢in oldukga
onemlidir. Ornegin 16 bit'lik veri yolu bir seferde 16 bit, 32 bit'lik veri yolu 32 bit veri transfer eder.
Her veri yolunun MHz cinsinden bir saat hiz1 (frekans) degeri vardir. Saat hiz1 yiiksek olan bir veri
yolu verileri daha hizli transfer ederek uygulamalarin daha hizli calismasini saglar. Kullanilan baz
donanim cihazlar1 da bu veri yollarina uygun olarak {iretilirler. Sadece iki donanim aygitin1 birbirine
baglayan veri yoluna ise "port" adi verilir :

Fiziksel Portlar

Dis birimler yani klavye, fare, monitdr, yazici, tarayict ve bunun gibi araglar ile bilgisayar
arasindaki bilgi aligverisini saglar.Tiirk¢ce karsiligi liman olan port, donanim diinyasinda aynen
limanin yaptig1 gorevi yapar. Yani belirli bir bilgiyi alir ve gerekli yere gotiiriir. D1s birimler, onlar
icin Ozel olarak tasarlanmis portlar vasitasiyla bilgisayara baglanir ve onunla haberlesir. Portlarda,
belirli gorevleri yapmayr saglayan giris ve c¢ikis olan pinler (igneye benzeyen kiigiik demir
parcaciklar1) vardir. Pinler veriyi algilayabilir, gonderebilir,silebilir ve bunun gibi daha birgok
islemi yerine getirebilir.

a) Seri Port
Bir seferde bilgisayara sadece bir bit yollayabilir. 9 ve 25 pinden olusan iki cesiti vardir.
Giliniimiizde yerini daha hizli olan USB ile PS/2 portlarina birakmistir. Bu porta fare, modem gibi
cihazlar baglanabilir. Yavas ama stabil (saglam, temiz) bir veri yoludur. Seri baglanti i¢in en fazla

10 metre uzunlukta kablolar kullanilabilir.

b) Paralel Port
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Seri porta gbére hizli olmasina ragmen ayni stabiliteyi saglayamaz. Cogunlukla yerel yazici
baglantisi i¢in kullanilan bir porttur. Bu baglanti noktasina ayn1 zamanda LPT (LinePrinTer) de
denmektedir. Bu portun bir pini bir seferde 1 Byte yani 8 Bit veri gonderebilir. DB25 isimli portu
kullanir. DB25 ismindeki 25 rakami kablo girisindeki pin sayisini ifade etmektedir. Yazici ve
tarayicilar bu portu kullanmaktadir. Giinlimiizde paralel port da, seri port gibi yerini USB’ye
birakmaya baglamistir. Dogabilecek sorunlardan kaginmak i¢in uzunluklar1 5 metreyi asan kablolar
kullanilmamalidir.

c) PS/2 Portu

Klavye ve fare i¢in kullanilirlar. Kablo girisleri fare ve klavye i¢in farkli renktedirler. Bunlara
takilacak donanim girisleri de farkli renkleri igerirler; boylece karisiklik dnlenir. PS/2 Portlar1 IBM
tarafindan gelistirilmistir. Yeni ¢ikan bazi ana kartlar PS/2 yi desteklememekte onun yerine USB
kullanmaktadirlar.

d) USB (Universal Serial Bus) Portu

USB, hemen hemen her aygit (fare, klavye, yazici, CD siiriicii, DVD siiriict,
sabit disk, flash bellek, modem, tarayici, mikrofon, hoparlor, disket siiriicii,
kamera...) i¢in kullanilabilen bir baglant1 ¢esididir. Yavas yavas seri ve paralel
portun yerini almaktadir. Artik ¢evre birimler USB’yi destekleyecek sekilde
U.J tiretilmekte, bunun yaninda da birgok bilgisayar USB’siz iiretilmemektedir.

Oldukga hizl1 veri transferi saglayan bir baglanti standardidir. Saniyede USB 3.0
hiz1 5 Gbit veri transfer edebilir ve tek bir porttan ¢oklayici yardimiyla 127 tane cihaz baglanabilir.

USB portlar tak & calistir’t da destekler, bilgisayar1 kapatmadan takip ¢ikartma yapilabilmesine
olanak saglar. USB kablosunun i¢inden 4 tane ince hat gegmektedir. Bunlar, veri alip vermeye, gii¢
saglamaya ve sinyal iiretmeye yarar. USB kablosunun uzunlugu en fazla 5 metre olabilir.

USB, iki adet fisle beraber ¢alisir. Bunlardan biri ¢evre birime, digeri ise bilgisayara takilir.
e) Bluetooth

Kisa mesafeli veri iletisimini kablosuz olarak saglamak amaciyla olusturulmus bir sistemdir ve
caligmalar1 halen devam etmektedir. Bluetooth’ un en 6nemli 6zelligi,radyo dalgalarin1 kullanmasi
ve dogrudan gorilis hattina gerek olmamasidir. Ancak kapsama alami kiiciik olup yaklasik 10
metredir.

Avug i¢i bilgisayarlardan yaziciya bilgi aktarimi, WEB tarama, dosya eklentisiz e-posta aligverisi,
diz Ustlii bilgisayarlar ile cep telefonlar1 arasinda kablosuz bilgi gonderiminde Bluetooth
teknolojisinin kullanim1 uygun olabilmektedir .

Fare, klavye ve diger birimler, Bluetooth ile kablosuz olarak kullanilabilmektedir.Cep telefonlari,
masaiistii/taginabilir/avug i¢i bilgisayarlar, video kamera gibi cihazlarin belirli bir frekans {izerinden
kablosuz olarak kisa mesafede iletisim kurabilmeleri de Bluetooth sayesinde gerceklesmektedir.
Cep telefonu ile kulaklik/mikrofon arasindaki veri iletisimi bunun bir Ornegidir. Ancak bu
teknolojiden yararlanmak igin kullanilan cihazlarin Bluetooth ile donatilmasi yani Bluetooth
yongasinin yerlestirilmis olmasi gerekir.

) Kizilotesi

Temel Bilgi Teknolojileri Ders Notlari , A.Baykal 9



Gozle goriilmeyen kizildtesi 1sinlarla iletisimin saglandigi teknolojidir. Iletisimin saglanmasi igin
dogrudan goriis hatt1 gereklidir. Iletim tek yonliidiir ve diisiik denilebilecek hizdadir. Giin iginde
cok sik kullanilan ve vazgegilmez araglar haline gelen uzaktan kumada cihazlar kizilotesi
teknolojisinin iirtintidiir.

Kizil6tesi teknolojisinde iletilen ve gozle goriilmeyen kare dalgalar bazi video ve fotograf
makineleri tarafindan goriilebilir.

Bluetooth ile kiziltesini birbirine rakip olarak gérmek yanhstir. Ikisi de farkli kullanim amaglarina
gore tercih edilebilir.

IRQ (Interrupt Request)

Cesitli bilesenlerden islemciye bir gereksinim oldugunda, islemci eger mesgulse is boliinerek sinyal
gonderilir. Bu sinyallerin gonderildigi 6zel hatta da IRQ denir. 16 tane IRQ vardir.

1. Sistem saati i¢in kullanilir.

. Klavye i¢in kullanilir.

. Programlanabilir IRQ denetcisidir. Modemler, COM3 ve COM4 portlar1 olarak
da bilinir.

4. COM2 portudur. Ag kartlari, ses kartlari, modem, COM4 portu, yedekleme

birimlerini hizlandiran kartlar tarafindan kullanilir.

5. COM1 portudur. Ag kartlari, ses kartlari, modem, COM4 portu, yedekleme
birimlerini hizlandiran kartlar tarafindan kullanilir.

. Modemler, paralel portlar (LPT2, LPT3), ses kart1, ag kartlari, COM3, COM4,
MPEG kartlari i¢in kullanilir.

7. Disket siirticiisti i¢in kullanilir.

8. 1. Paralel port (LPT1) i¢in kullanilir.

9
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. Gergek zamanli saat i¢in kullanilir.
0. Ses kartlar1, ag kartlar1, PCI cihazlar, SCSI kartlar1 ve yeniden programlanabilir
IRQ2 cihazlar i¢in kullanilir.
11. Ses kartlari, ag kartlari, PCI cihazlar, SCSI kartlar1, 2. ve 4. IDE kanallari igin
kullanilir.
12. Ses kartlar1, ag kartlar1, PCI cihazlar, SCSI kartlar1, 3. ve 4. IDE kanallar1 i¢in
kullanilir.
13. Goriinti, ses, ag, PS/2 fare, PCI cihazlari, SCSI kartlar1, 3. IDE kanali i¢in
kullanilir.
14. Matematiksel islem (FPU) i¢in kullanilir.
15. SCSI kartlar, 1. IDE kanal1 i¢in kullanilir.
16. SCSI ve ag kartlari, 2. IDE kanali i¢in kullanilir.

1/0 ADRESLERI

I/O adresleri ilgili devrenin islemci ile iletisim kurmak i¢in kullandig1 adreslerdir. Her
aygitin bir tane ve bu adresin sadece ona ait olmasi gerekir. Bu adresler aslinda makinamizin
RAM’inde yer alir. Adresleri posta kutularina benzetebiliriz. Islemci bir islem yaptirmak
istediginde ilgili adrese islemin emrini birakir. ilgili devrenin controller’: da gidip o adresten emri
alir ya da tam tersi islemler gerceklesir. Adresler hexadecimal olarak gosterilmektedir.

ISLEMCI (Central Processing Unit-CPU):
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Bilgisayarin ¢aligmasini diizenleyen ve programlardaki komutlar: tek tek isleyen,bilgisayar i¢indeki
tim aritmetiksel, mantiksal islemlerinin yapildig1 ve tiim islemlerin kontrol edildigi bolimdiir.
Bilgisayarin asil yiikiinii ¢eken beyin olarak diisiiniilebilir. Bilgisayarn hizini etkileyen en dnemli
parcadir. Islemci hiz1 Mhz (Mega hertz) olarak &lgiiliir.

1 MHz= 1.000.000 Islem/Saniye
Yani 1 MHz hizindaki bir igslemci saniyede 1 milyon islem yapar.
Islemci temel olarak, Aritmetik ve Mantik Birimi ile Kontrol Biriminden olusur:

Mikroislemciler bilgisayarin en 6nemli pargalaridir. Bilgisayardan iglemlerin hemen hepsi
mikroiglemci tarafindan gerceklestirilir. Bilgisayarin diger boliimleri mikroigslemciye bilgi aktarmak
ve mikroislemciden gelen bilgileri kullanicilarin anlayacagi bir sekle sokmak isiyle ugrasirlar.

Bazi1 mikroislemciler ¢ok fazla 1s1 iiretirler. Bu mikroislemcileri ¢esitli seramik yada metal
1s1 diigtirticiilerle (Heat Sink) ya da kii¢iik fanlarla sogutmak gerekir.

Intel’in iirettigi mikroislemcilerin ilk zamanlarda 80286, 80386, 80486 gibi sayilardan
olusuyordu. Bu rakamlardan yiiksek olan daha gelismis teknolojiyi ifade ediyordu. Bazi ticari
kaygilar nedeniyle 486°tan sonra Intel tirettigi mikroislemcilerin adin1 Pentium olarak duyurdu.

[k PC’lerde kullanilan islemciler 8088 kodunu tastyordu. Daha sonra Intel’in iiretime bagh
olarak 80286, 80386, 80486, Pentium, Pentium Pro, MMX, Pentium II, Pentium 111 ve son olarak ta
Pentium IV’ler kullanilmaya baslandi. Bu islemcileri birbirinden farkli kilan noktalar i¢ yapilari ve
islem kapasiteleridir.

Ornegin 8088 islemcisi bilgileri byte’lar halinde degerlendirir. Yani 8088 8 bitlik bir
mikroiglemcidir. 80286 islemcisi 16 bitlik, 80386 ve 80486 islemcileri ise 32 bitlik islemcilerdir.
Pentium ve Pentium Pro 32/64 islemciler olarak degerlendirilir. islemcilerin 8 bitlik veya 16 bitlik
diye ifade etmemizin nedeni islemcinin anakart iizerinde 8088’ nin 8, 80286’ 16 bacagi vardir.
80386’nin 32, Pentium ve Pentium Pro’nun 64 adet veri bacagi vardir ama veriler 64 bacak
iizerinden alindiktan sonra islemlerin biiyiik bir boliimii 32 bit {izerinden yapilir. Bu nedenle
Pentium ve Pentium Pro 32/64 bitlik islemciler olarak tanimlanir.

Mikroislemciler, bilgileri bilgisayarin beleginden alip isler ve bilgileri tekrar bellege kaydeder.
Bellekte bilgiler byte’lar seklinde saklanmaktadir. Bellekte bulunan her bos byte yerinin bir adresi
vardir. Mikroislemci veya diger cihazlar bellege ulasirken bu adresleri kullanirlar. Mikroiglemcinin
adresleme i¢in kullandig1 bacaklar adres bacagi adini alir. Bu bacaklar ne kadar ¢ok olursa
mikroislemci o kadar ¢ok miktarda bellegi adresleyebilir. Ornegin 8088’in 20 adet adres bacag:
vardir ve 1 MB’1 adresleyebilir. Pentium'un ise 32 adet adres bacag1 vardir 4 Gigabyte bir bellegi
adresleyebilir.

Islem hizlar1 bakimmdan , ilk ¢ikan 8088 hizt 8 Mhz, 80286'nin 20 Mhz olmasina ragmen
giiniimiizde kullanilan islemci hizlar1 3 Ghz(3000 Mhz) ulagsmistir.

Merkezi islem Birimine bilgisayarin beyni de denilebilir. Yonetim ve kontrolii burada yapilir.iki
boéliimden olusur;

a ) Aritmetik ve Mantik Birimi (Arithmetic & Logic Unit -ALU) :

Dort islem, verilerin karsilastirilmasi, karsilastirmanin sonucuna gore yeni islemlerin se¢ilmesi ve
kararlarin verilmesi bu birimin gorevidir.

b)Kontrol Unitesi ( Control Unit -CU)
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Islem akisini diizenler, komutlar1 yorumlar ve bu komutlarin yerine getirilmesini saglar.
Bilgisayar i¢inde gergeklesen basit bir islemle bu birimlerin nasil koordinasyon iginde
calistiginin goriilmesi igin 6rnek verilecek olunursa;

Sekil-3’te de goriiliigii gibi bilgisayarda 5+3 toplama isleminin yapilmak istendigidiisiiniildiigiinde;
bu islem yapilmadan 6nce kullanic1 “5”, “+” ve “3” verileriniklavyeden girer. Kontrol Birimi girilen
bu verilerin RAM’e gitmesi emrini verir ve bu veriler RAM’e gider. Daha sonra kullanic1 “Enter”
tusuna basarak bu toplama islemini onaylar. Bu onayr alan Kontrol Birimi, Aritmetik ve Mantik
Birimine (ALU) emir verir ve bu islemi yapmasini ister. ALU 5+3 iglemini yapar ve 8 sonucunu
bulur. Daha sonra bu sonu¢ (8) RAM’e ve monitora gider. Boylece kullanici islemin sonucunu
monitérda gérmiis olur. Ancak bilgisayar kapatildiginda bu sonu¢ (5+3=8) bilgisayardan silinir.
Kullanict bu sonuca bir daha ulasamaz. Ciinkii sonu¢ RAM’dedir. Kullanic1 bu sonuca daha sonra
tekrar bakmak i¢in depolama birimine saklama islemini yapmalidir. Kullanic1 depolama birimine
saklama i¢in emir verir. Bu emri alan kontrol birimi RAM’deki sonucun yan bellekte (disk, disket,
CD vb..) saklanmasini saglar. Boylece sonug kalic1 bellege gider ve kullanici istedigi zaman bu
sonuca ulasabilir.

Merker Islem Birimi(CFT)
EAM Bellel
5438
G Cikesg
Bﬁu’iﬁ | K onitrol Birirm (Control Tnif) f— Biriri
2

g okt

Artimetik we Martilk B

(Arttmetical Logical TTait) 54+3=4

|

Degolama Birirm (8 (Bellek
(Harddisk disket.cd. )

Sekil-3 (w3.gazi.edu.tr/~akaraci/bilgkull.htm)

Kisacasi bir islemci, belli bir islemi yapabilmek i¢in belli bir talimat dizisi ¢alistirir,bunu yaparken
temel olarak {i¢ sey yapar :
« Islemci kararlar verip o kararlar1 uygulamak icin yeni komut dizisine
gegebilir.
« Islemci, ALU birimi ile toplama, ¢cikarma, ¢arpma ve bolme gibi matematiksel
islemler yapabilir. Modern islemcilerin ilizerinde daha karmasik islemler
yapabilmek i¢in kayar nokta islemcisi (FPU - Floating Point Processing Unit)
bulunmaktadir.
« Islemci bir bellek adresindeki veriyi baska bir bellek adresine gonderebilir.

TEMEL GIiRiS/CIKIS SISTEMI (BASIC INPUT/OUTPUT SYSTEM - BIOS)
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BIOS, bilgisayarin ¢alismasi i¢in gereken temel yapi1 olarak 6zetlenebilir. Sadece okunabilir bellek
(ROM) iizerine yazilmis bir yazilim olan BIOS, ana kartin 6zelliklerini yonetmek, kullanabilmek ve
diger donanimlar arasinda bag kurmak i¢in gorev yapar. "Sadece Okunabilir Bellek" iizerinde
olmasindan dolay1, kalicidir.

Bilgisayar her agildiginda BIOS islem yapar. Isletim sistemi ile diger donanimlar arasinda bir bag
kurmaya olanak saglar. Ornegin ses karti, modem gibi parcalari iizerinde barindiran bir ana kart
alindiginda, ana kartin {izerine takili olan aygitlarin listesini isletim sisteme BIOS verir. Ana kart
iizerinden desteklenen bir donanim iptal edildiginde ise isletim sistemi bu aygit1 artik gormez. Diger
taraftan, BIOS bir yazilim oldugundan, ana kartin dengeli ve performansl c¢alismasi igin
kullanicilara ayar yapma olanagi sunar.

Ozetle BIOS, ana kartin dzelliklerini ve iizerine takili olan donanimlarin ¢alismasi igin gereken
parametreleri, kullanilan isletim sistemine aktaran yazilimdir denilebilir. Farkli firmalarin tirettikleri
farkli BIOS'lar vardir. Bunlar, AWARD, AMI ve Phoenix BIOS olup Phoenix BIOS ile AWARD
BIOS birleserek, bazi ana kartlarda ikisinin ortak iriinii olan BIOS'lardan kullanilmaya
baglanmustir.

BELLEK

Bilgisayar islem yaparken bir bellek (hafiza) kullanir. Bellek de bilgisayarin hizini etkiler.
Dogrudan islemciye baglidir. Bir program calistirilirken, program bellege ytiklenir ya da 6rnegin bir
harf yazildiginda bellekte tutulur. Bu nedenle bilgisayardaki bellek biiytikliigii, c¢alistirilacak
programin biiytkliigiinii belirler. Bellek biiyiikliigii kapasite dl¢lim birimleriyle ifade edilir.

Degisik bellek tiirleri vardir ve temel olarak ROM ve RAM olmak {iizere iki ¢esittirler:

a-RAM( Random Access Memory): |

Programlarin ve verilerin kullanildiklar1 zaman gegici olarak depolandiklar1 yerdir. CPU'da islemler
yapilirken ana bellekte saklanan veriler kullanilir ve islenen veriler (bilgi) RAM bellekte tutulur.
Elektrik kesildiginde bellekteki veriler kaybolur. Birimi megabayt (MB)'dir. PC'lerde ,1,2,4,8 GB
bellekler kullanilmaktadir.

b-ROM( Read Only Memory):

Yalnizca okunabilen bellek tiiriidiir. ROM'lara kullanict olarak bilgi yazilamaz. Yalnizca iiretici
firma tarafindan bilgiler yazilir. Uzerlerindeki bilgilerin degistirilmez.

Uzerinde yalniz okuma yapilir.  Uretici firma tarafindan ilk imalati esnasinda yerlestirilir. Yazma
yapilamaz. BIOS icin gerekli bilgiler ROM’da tutulur. ROM iizerindeki bilgiler
degistirilemediginden bilgisayar i¢in olduk¢a dnemli olan BIOS bilgilerinin giivenligi saglanmig
olur. ROM’un en ¢ok kullanilan ¢esidi EPROM’dur:

EPROM (Erasable Programmable ROM) : ROM iizerindeki bilginin silinip tekrar yazilmasi

gereken durumlarda kullanilir. EPROM {izerindeki bilgiler mordtesi 1sinlar sayesinde silinebilir.
Boylelikle ROM’un tekrar yazilabilmesi saglanmaktadir.
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On Bellek (Cache RAM) : Islemci ile ana bellegin arasinda bulunan, en sik kullanilan veri ve
komutlar1 saklayan bellektir. On bellek icin genellikle hizli olmasindan dolayr SRAM kullanilir.
Islemci bir veriye veya bir komuta ihtiya¢ duydugunda onu dnce veri iletimi hizli olan &n bellekte
arayacak, varsa oradan alacaktir. Eger yoksa o zaman daha yavas olan ana bellekten alacaktir.

Flash Bellek

Enerji kesildiginde igerdigi bilgileri kaybetmeyen ve defalarca yazilip silinebilen bellek ¢esididir.
Giincellestirilebilir BIOS’ta ve USB disklerde kullanilmaktadir.Flash belleklerin yapis1 mekanik
degil elektroniktir. igerisinde hareket eden bir parca yoktur. Bu sayede de ¢ok hassas degildir. Bu
nedenle mobil araclar (cep telefonlari, dijital fotograf makineleri, MP3 ¢alarlar...) flash belleklerin
kullanim alanlarindan biri olmustur.

Bilgisayarda Bellek Birimleri

VERI BIRIMLERI

Veri birimi BYTE' dir. 1 Byte 8 bitten olusur.

Bit : En kii¢iik birim bit’tir. Bilgisayar i¢inde karakterler ikilik say1 siteminde 8
haneli bir say1yla ifade edilir. Iste bu saymin her bir basamagina 1 Bit denir. Ornegin:
A karakteri bilgisayar i¢cinde 0100001 sayisiyla ifade edilir. Bu sayinin her
basamagina 1 Bit denir. 1 Bit 0 ya da 1'den (kapali1 devre=0, acik devre=1) olusur.
Bilgisayar i¢indeki her bir karakter 8 bit’ten olusur.

‘A’ karakteri = 8 Bit

‘+” karakteri = 8 Bit

1 BYTE =1 karakter

Kapasite 6l¢tim birimleri kiiclikten biiylige asagidaki sekilde siralanir :

Bit

Byte

KB (KiloByte)

MB (MegaByte)

GB (GigaByte)

TB (TeraByte)

8 Bit =1 Byte

1024 Byte = 1 KiloByte (KiloByte = KB)

1024 KB = 1 MegaByte (MegaByte = MB)

1024 MB = 1 GigaByte (GigaByte = GB)

1024 GB = 1 TeraByte (TeraByte = TB)

MONITOR KARTI

Bilgisayarin kasasiyla monitor arasinda koprii vazifesi goriir. Bilgisayar i¢inde yapilan iglemlerin
sonucu monitére monitor karti vasitasiyla aktarilir. Monitérde olusacak goriintii; islemci ile monitor
arasinda bir arabirim olan grafik kart1 tarafindan toplanir. Bilgisayarin olusturdugu bilgiler, grafik
karti tarafindan monitére video sinyali olarak gonderilir. Dort ana boliimden olusur :

- Monitdr bellegi

- Video denetleyici

- Video RAM

- Karakter tireteci

Grafik kartlar ¢oziiniirliik, renk ve hizlarina gore ayrilir :
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MDA (Monochrome Display Adapter) Bilgisayarlarin ilk ¢iktigi zamanlarda kullanilirdi. 80
karakter alabilen, 25 satir goriintiileyen, 4KB’lik bir video RAM‘i vardir. 18.4 KHz yatay, 50 Hz
diisey frekanslardadir. 720 x 350 piksel ¢oziliniirlige sahiptir.

CGA (Color Graphics Adapter) IBM tarafindan tiretilen ilk renkli karttir. 16 renk gostermektedir.
16 renkte 640 x 100 piksel, 2 renkte 640 x 200 piksel ¢oziinlrliigli vardir. 15.7 yatay, 60 Hz diisey
frekanslardadir. 64KB video RAM' i vardir.

EGA (Enhanced Graphics Adapter) EGA karti, CGA dan sonra ¢ikarilmistir ve giliniimiizde
kullanilmamaktadir.

VGA ( Video Graphics Array) Kullanilan en yaygin ve en iyi grafik kartidir. Diger kartlara oranla
en iyl goriintiiyli verir. Diger kartlardan farkli olarak analog sinyaller kullanir. 256 renk goriintiiler.
Video RAM 256KB ile 1MB arasinda degismektedir.

SVGA (Super Video Graphics Array) VGA kartinin gelistirilmisidir. 16 renk ile 16 milyon renk
arasinda renk kullanir. 512KB ile 64MB arasinda degisen video RAM‘li olanlar1 bulunmaktadir.

Monitor kartlar1 takildiklar: slotlara gore soyle siniflandirilabilir:
VLB, ISA, PCI, AGP, Onboard

AGP, PCI’ a gore daha yiiksek bir bant genisligine sahiptir. AGP slotuna yalnizca monitor karti
takildig1 icin veri yolunun bant genisligi paylasilmaz. Bu da monitér kartina avantaj saglar.

SES KARTI

Bilgisayarlar bilindigi iizere sayisal (digital) islem yapan aletlerdir. Ses ise analogtur.Bilgisayara
takilan ses kart1 sayisal olarak tutulan ses bilgilerini analog ses sinyallerine, analog ses sinyallerini
de sayisala cevirebilmektedir.

Hoparldrden alinan ses, dijital sinyalin analog hale dontistiiriilmiis seklidir. Mikrofon ile bilgisayara
kaydedilen sesler de analog sinyallerin bilgisayara dijital olarak aktarilmasi sonucunda olusur.

Dijital sinyaller 0 ve 1 kodlarindan olugmaktadir. Analog isaretler ise genligi siirekli degisen
sinyallerdir. Ses kart1 ise dijital sinyaller ile analog sinyaller arasinda dontigiimii saglar.

MOUSE(FARE): Ismi goriintiisiinden kaynaklanan ve klavye yerine kullanilabilen giris
E@? ve ¢ikis birimidir.Sag taraf ESC sol taraf ENTER dir. Meniilii programlarda meniilerden
secim yaparken igsimizi kolaylastirir.Eger ¢izim programi yiiklii ise Grafik ve ¢izim
programlarinda da kullanilir.

SCANNER(TARAYICI): Yazi, resim ve grafiklerin bilgisayar ortamina aktarilmasini ve
istenen ¢oziiniirliikte kaydedilmesini saglayan bir giris iinitesidir.

Tarayicilarin CCD (Charge Coupled Device) denilen algilayicilart (sensorleri) vardir.Bunlar,
parlaklik derecesini algilayabilirler. Resmin her bir noktasinin parlaklik derecesi, bu algilayicilar
tarafindan algilanir ve renk degeri sayisallastirilir.Boylelikle bilgisayar ortaminda pikseller elde
edilmis olur.Bir ¢evre birimi olan tarayicilar baglant1 birimine gore su sekilde siniflandirilabilir:

SCSI Tip Tarayicilar

Kaliteli ve yiiksek ¢oziiniirliiklii tarayicilardir. Kurulumlar1 biraz zahmetli olmakla beraber diger
masaiistii tarayicilara goére daha hizlidir. Standart SCSI kart1 ilekullanilabildigi gibi, paketin i¢inde
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tarayic1 ile beraber verilen, genellikle ISA yapida olan SCSI adaptoriiniin bilgisayara takilip
tanitilmasiyla da kullanilabilir.

Paralel Port Tipi Tarayicilar
Ekonomik ve pratik olmalar1 nedeniyle ¢ok tercih edilirler. Paralel porta takildiklari i¢in hiz olarak
SCSI kadar iyi olmasalar da goriintii kalitesi agisindan iyidirler. Kurulumlari oldukga kolaydir.

USB Tarayicilar

Genel olarak diger tarayicilardan tek farki kurulumunun ¢ok daha kolay olmasidir. Bilgisayari
kapatmadan, gii¢ elektrik prizine baglandiktan sonra USB kablonun bir ucu tarayiciya diger ucu ise
bilgisayara takilir. Monitérda yeni donanim bulundugunu belirten bir mesaj gordiikten sonra
kurulum CD’si takilarak yazilimin kurulmasi saglanir.

CD-YAZICI (CD-WRITER)

CD-yazicilardan once gelistirilmis olan CD-kaydediciler (CD-Recorder), her tiirlii CD’yi okurlar
ancak sadece CD-R’lere (kaydedilebilir CD) veri kaydedebilirler. CD-yazicilar ise her tiirlii

CD’yi okuyup, CD-R’ye veri yazabildigi gibi, CD-RW’lere

(yeniden yazilabilir CD) de veri yazabilme ve veri silebilme 6zelliklerine de sahiptir.

CD-yazicilar ¢esitli dosyalarin yedeklenmesi ya da resim, ses dosyalar1 gibi ¢ok yer kaplayan
dosyalarin saklanmasinda kullanilirlar.

CD siiriiciiler CD’den veri okurken diisiik bir enerji harcarken, CD-yazicilar verileri CD’ye yazmak
icin glclii lazere ihtiya¢ duyarlar. CD-kaydediciler kaydetme icin gerekli 1siy1 300 santigrat
derecelik sicaklikla karsilarken, CD-yazicilar i¢in bu deger 500 santigrat derecedir. Bu 200 santigrat
derecelik fark da CD iizerindeki verinin tekrar silinebilmesi i¢in gereklidir.

OPTIK OKUYUCU : Kodlama yéntemi ile calisir.Uzerindeki 6zel isaretlerin okunmasi igin
hazirlanmais bir giris tinitesidir.(Sinav kagitlarinin okunmasi gibi)

BARKOD OKUYUCU: Piyasada satilan mallarin tilkesini, stok numarasin: fiyatini okur.
Ornek: 8-690101-112218.Burada 8 iilke kodu olup Tiirkiye’dir.690101 tekel 2000 sigarasinin
depodaki stok numarasidir. 112218 Tekel 2000 Sigarasinin fiyatidir.

MODEM: Uzak terminal baglantilarinda iki terminal arasindaki giris ve
cikis islemini  saglar.Terminalden aldig1 211 say1 sistemini PTT araciligi
ile ses sinyallerine doniistiirtir.

Bilgisayarimizin i¢ine veya disaridan takilabilen fax-modem kartlar1 ile bilgisayirinizi
telefon hatlar iizerinden fax gibi kullanabilir yada baska bilgisayarlara baglanabiliriz. ( Internet
baglantisinda oldugu gibi) Modem hizindan bahsederken modemin bir saniyede alabilecegi veya
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gonderebilecegi bilgi miktarndan sdz edilir. Ornegin 38400 bit’lik bir modem hiz1 saniyede 38400
bit’in modem tarafindan islenebilecegini gosterir.

Modem hizlar1 Baud Rate ile olgiilir. Modem hizlarinda dikkat edilmesi gereken nokta da
hizlarmnin bit olarak &l¢iilmesidir. Baud Rate ise gonderilen byte sayisidir. Ornegin 9600 hizinda bir
modem 9600/8=1200 byte hizinda bilgi gonderir ancak her byte icin bir baslangic ve birde bitis bit
gonderdigi diisiiniiliirse gergek bilgi transferi saniyede 960 byte olmaktadir.

Modemler dahili ve harici olarak ikiye ayrilir. Dahili modemler makinamizin genisleme
yuvalarma bir genisleme kart1 olarak takilir. Harici modemler ise com portlara yada seri portlara
makinamizin digindan bir ara kablo ile baglanir.

Eger bilgisayarimizda ses karti, TV karti vb genisleme kartlar1 varsa harici modem
kullanmak daha avantajli olacaktir. Ciinkii boyle bir konfigurasyon dahili modem kullanilmas1 bir
cok probleme neden olabilir. Harici modemlerin popiiler olmalari sadece daha az sorun ¢ikartmalari
degil, tizerindeki led’ler (1siklar) sayesinde baglanti durumunun izlenebilmesi de ayr1 bir avantaj
saglamaktadir. Dahili modemler harici modemlerle ayni devrelere sahiptir. Sadece seri portun bos
yere modem tarafindan kullanilmasini engellemek amaciyla iiretilmistir. Ayrica ucuz olmasi da
dahili modemlerin cazip yonlerinden birisidir.

Hoparlor
Kaydedilmis veya bilgisayar tarafindan iiretilen seslerin duyulmasini saglar. Ses
verme giicii ve kalitesine gore cesitleri vardir.

Mikrofon
Bilgisayar ortamina ses girisi yapmak i¢in kullanilan cihazdir.

Ag (Ethernet) karti: Ayni1 odada veya ayni binada bulunan bilgisayarlarin, birbirinin program,
yazici ve Internet gibi kaynaklarini paylasmalarini saglayan donanim birimidir. Ag kart1 bulunan
bilgisayarlar birbirine ag kablolariyla baghdir.

SAYISALLASTIRICI: Fareye benzer mimar ve mithendislerce ¢izim programinda kullanilir.

2. CEVRE BIRIMLERI

MONITOR

Giris ve cikis birimlerinden gelen verilerin sonuglari monitérde goriinlir. Yani bilgisayarla kisi
arasinda iletisimi saglar. Grafik monitorde pikseller (nokta) bulunur.

Bir monitdrde ne kadar ¢ok piksel varsa monitoriin ¢oziiniirligii o kadar artar. 640

x 480 piksel, 800 x 600 piksel, 1024 x 768 piksel gibi.

Monitorde kaliteli bir goriintiiniin elde edilmesi goz saglig agisindan olduk¢a 6nemlidir. Ayrica goz
sagliginin korunmasi i¢in asagidaki 6neriler de géz 6niinde bulundurulmalidir:

Monitorle kullanici arasindaki mesafe en az 50 cm olmali,

Gozler monitore tam karsidan degil de hafif agiyla bakmali,

Monitoriin iist kenar1, g6z hizasinda olmali,

Oda los 151kla aydinlatilmali, aydinlatma dogrudan olmamali ve 30-50 mumluk olmali,
Isik, monitore dik agiyla gelmemeli,

Yansima ve parlamalar 6nlenmeli,

G0z kaslarinin dinlenmesi i¢in 15 dakikada bir uzak mesafeye bakilmalidir.
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Monitorlerin boyutu, 14 inch, 15 inch, 17 inch, 20 ve 21 olabilir. Monitorlerdeki goriintii netligi
noktalar arasindaki uzaklikla ilgilidir. Iki nokta arasindaki uzaklik ne kadar az ise goriintii o kadar
kaliteli olur. Bu nedenle monitérdeki noktalar aras1 uzakligi 0.28 mm ve daha az olanlar tercih
edilmelidir.

KLAVYE (KEYBOARD)

Kullanicinin giris yaptig1 en ¢ok kullanilan girdi aygitidir. Tiirkiye’de kullanilan F ve Q klavye
olmak tizere 2 ¢esit klavye vardir. En ¢ok kullanilan1 Q klavyedir. Q klavyede Tiirk¢e karakterler
vardir. Ancak buna ragmen Ingilizce yazima daha uygundur. F klavye ise Tiirk¢e yazim
karakterlerine ¢cok uygundur. Genellikle daha dnce daktilo kullanip sonradan bilgisayara gecenlerin
tercihidir.

Her bir harf i¢in bir Ascut kod , bu kodlarin birlestigi bir Ascii tablo vardir. Biz herhangi
bir tusa bastigimiz zaman ascii tablodan harf yada isareti tanir ve basar. 702 tus bulunur. XT ve
AT olmak tizere iki ¢esittir. Klavyede bulunan tuslarin gorevleri sunlardir;

Klavye iizerindeki tuslar1 4 kisimda inceleyebiliriz;
1. Fonksiyon tuslari
2. Daktilo tuslari
3. Niimerik tuslar

4. Ozel tuslar

FONKSIYON TUSLARI :
Bu tuslar her programlama dilinde ve isletim sisteminde farkli gorevler almistir. F1 den
F12 ye kadardur.
DAKTILO TUSLARI :
Bu boliimde A ile Z arasi harfler 0 ile 9 arasi rakamlar !,",” | ? vb. gibi isaret tuslar ile
baz1 6zel tuslar bulunur.
NUMERIK TUSLAR:
Bu boliimde 0 ile 9 arasi1 rakamlarin yaninda bazi 6zel fonksiyonlar bulunur. "NUM
LOCK" bir kez basildiginda 151k soner ve rakamlar yerine 6zel fonksiyonlar caligir.

OZEL TUSLAR:
Backspace( «— isaretli tus): Imlecin bulundugu yerden sola dogru tek tek tamamini siler.

Delete (Del): Imlecin bulundugu yerden saga dogru tek tek siler.

Print Screen : Yazilan yaziy1 yaziciya yollar.

Caps Lock: (Bu tus agiksa klavyenin sag iist kosesinde 151k yanar.)Biiyiik harf ya da kiigiik.
harftusu

Num Lock: (Bu tus agiksa klavyenin sag iist kosesinde 151k yanar.)Bu tus agikken klavyenin
sag tarafinda bulunan rakamlar1 kullanabiliriz.

Scroll Lock: Bu tusa basildiginda imleg kilitlenir ve ekran kayar.

Pause : Bu tusa basildiginda ekran durur.

Insert : Araya yazi yazacagi zaman kullanilan bir tustur.

Control+Alt+Del:  Ayni anda basildiginda bilgisayarin agma —kapama

diigmesine basmadan hafizayr tamamen silmemizi ve bilgisayart yeniden baslatmamizi
saglar.Ayrica tus kilitlenmesini de acar.

Ctrl+C: Isletim sistemi komutlarini ¢aligma aninda durdurur.
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Ctri+Break: Programlarda ¢alismay1 durdurur.

Home : Imleci satirin basina getirir.

End__: Imleci satirin sonuna gotiiriir.

Page up: Imleci bir ekran yukar1 ¢ikarir.

Page Down: Imleci bir ekran asagiya indirir.

Space Bar: (Harflerin altindaki uzun tus) Yazi yazarken harf aralig1 vermek icin
kullanilir.Ayrica herhangi bir yazi lizerinde ¢alisma yaparken saga dogru silerek
devam eder. Ornek: Bugiin(space bar)Hava(space bar) giizel.

Tab Tusu: Bu tusa basildiginda imleci 8 karakter birden saga  hareket ettirir. Shift tusu

ile kullanildiginda 8 karakter sola getirir.

AltGr : (Klavye lizerinde bazi tuslar ikiz,bazi tuslar ligiiz gorevlidir.

Ikiz gorevliler Shift tusu ile basilirsa ikinci karakteri yazar.
Ornek: Shift+2 tus bilesimi = * isarettir.)

Bilgisayarinizda ¢alisirken herhangi bir sekilde yazdigimiz harf tusu islemiyorsa
ALT+ASCII (ASC 11,000 ile 25,000 arasi rakamdir) yazilirsa o ekrana ait karakter ekrana
gelir.Ornek Alt tusu+115=M harfidir.

Bilgisayar acildiginda yanip sénen gostergeye “IMLEC ” denir. imleg her tusa basildiginda
saga dogru kayar.

Bazi tuglarda 3 adet simge vardir.bunlardan sag alttaki simgeyi yazmak i¢in Altgr tusu ile birlikte
ilgili tug basilarak yazilir.
ornek: dolar($) simgesini yazmak i¢in Altgr+DolarTus basilir.

CiziCi (PLOTTER): Verileri grafik seklinde aydinger kagidina ¢izim yapabilen bir ¢ikis araci
olup harita miihendisleri ve mimarlar kullanir.

N
YAZICILAR (PRINTER) g/;%//

Bilgilerin kagit iizerine yazdirilmasini saglar. Asagida goriildiigii gibi ¢esitli yazicilar vardir:
a. Nokta vuruslu yazici (dot matrix)

Diger yazicilara gore diisiik kalitede ¢ikt1 alan bir yazici ¢esididir ve ¢ok giiriiltiilii calisirlar. Serit
takilarak kullanilir. 9 igneli ve 24 igneli olabilir.

Yazic1 bellegi 4 KB ile 32 KB arasindadir ve dakikada 1-3 sayfa hizinda ¢ikt1 verebilirler. Hizlar
saniyede yazdiklar1 karakter sayisina gore belirlenen CPS ile isimlendirilir 240cps, 320cps,
(CPS=Character per second). Bu yazicilarda siirekli form kagidi denilen kenarlar1 delikli kagitlar
kullanilmaktadir. Sayfa basim maliyeti ise diisiiktiir. Glinlimiizde renkli nokta vuruslu yazicilar da
tiretilmektedir.

b. Miirekkep piiskiirtmeli yazici (ink jet, bubble jet)
Genellikle ev kullanicilarinin tercih ettigi, yaygin olarak kullanilan bir yazici ¢esididir. Yazici
bellegi 16 KB ile 512 KB arasindadir ve dakikada 1-8 sayfa basabilir. Renkli ¢ikt1 da alinabilir.

Miirekkebi piiskiirterek kagit iizerine aktarir. Kalite ve basim maliyeti olarak orta diizeyde bir
yazicidir. Bu yazicilarda kartus kullanilir.
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c. Lazer yazici

Genellikle profesyonel is yapan kullanicilarin tercih ettigi yazicilardir. Calisma prensibi fotokopi
makinesinin ¢alisma prensibine benzer ve baski malzemesi olarak plastik toz ve kiiciik demir
parcaciklari i¢eren toner kullanirlar.

Yazici fiyati ¢ok pahali olmasina ragmen basim maliyeti diisiiktiir. Hiz ve kalite olarak ¢ok yiiksek
diizeyde yazicilardir. Diger yazicilara gore daha sessiz ¢alisirlar. Dakikada 4, 8, 12 ... sayfa
cikartabilirler. Renkli lazer yazici gesitleri de vardir.

Lazer yazicilarin dezavantaji ise siirekli form kagidi lizerine baski yapamamalaridir. Kalin fotokopi
kagid1 kullanirlar.

d. Foto-Yazia

Fotograf kagidina bask1 yapabilirler ve “dye” denilen boyay1 kullanirlar. Analog makinelerin yerini
yavag yavas dijital fotograf makinelerine birakmas1 foto-yazicilara olan gereksinimi artirmistir.

e. Cizici (Plotter)
Renkli yazicilarin baski yapabildiginden ¢ok daha biiyiik boyutlarda ¢ikis alimini saglar ve oldukca

ekonomiktir. Baski kalitesi fotografa yakindir. Az sayida renkli ¢ikis aliminda matbaa yerine ¢izici
tercih edilebilir.

SURUCULER = @

Bilgisayarimizda yiiklii olan yazilimlar siiriiciilerde kayithidirlar. Ornegin hard disk, disket ve CD
birer siirliciidiir. Bilgisayarimizda siiriiciiler harflerle ifade edilir. Disket siirticii A: hard disk C:
varsa ikinci hard disk D: ile ifade edilir. CD siiriicii ise hard disk siiriiciilerden bir sonraki harf ile
ifade edilir (D: veya E: gibi). Bazi bilgisayarlarda hard diskler iki boliime ayrilarak da
kullanilabilirler. Bu durumda hard diskin her bir boliimii ayr1 bir harf ile (yani ayr1 bir hard diskmis
gibi) temsil edilir. Bir bilgisayar genel olarak asagidaki siiriicii ¢esitlerine sahiptir.Bunlar;

1=A Disket 4=D Harddisk
2=B Disket 5=E CD-ROM
3=C Harddisk

SAKLAMA BiRIMLERIi

Bilgisayarlarin sabit diskleri olmadigi zamanlarda bilgisayar disket ile agilirdi ve bir diskete de bir
editor program, bir veri tabani programi ve oyun rahatlikla sigabilirdi. Zamanla disketlerin
kapasitesi yetmemeye baslayinca saklama birimleri teknolojisinde manyetik saklama birimlerine
alternatif olarak optik saklayicilar iretildi. Boylelikle saklama birimleri manyetik (sabit disk,
disket...) ve optik (CD, DVD...) olmak iizere ikiye ayrildi.

CD (Compact Disc)

Baslangicta yalnizca miizik dinlemek i¢in Audio CD olarak kullanilan CD’ler, zaman gegtikce
yiiksek kapasitelerinden dolay1 veri saklama birimi olarak kullanilmaya baslandi. CD siiriiciilerinin
ucuzlamast ve hizlariin giin gectikge artmasindan dolay: bilgisayarlarin standart donanimi haline
geldi.CD’lerin kapasitesi 650 MB, 700MB, 750MB ... olabilmektedir. Bir CD'de yaklasik olarak 24
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ciltlik bir ansiklopedideki yazilar, resimler, video klipler, animasyon ve sesler saklanabilir. Bir
program yiiklerken 20-40 disketin takilip ¢ikarilmasi yerine CD'ler tercih edilir. CD'ler 6zellikle ¢cok
bliylik yer kaplayan c¢oklu ortamlarda multimedya=ses+video+resim+animasyon) yazilmis
yazilimlar i¢in zorunludur. CD’lerdeki veriler optik olarak kaydedildikleri i¢in kolay kolay
bozulmazlar. Ancak verilerin bozulmamasi i¢cin CD ylizeylerinin ¢izilmemesine dikkat etmek
gerekir.

Kaydedilebilir-CD (CD-Recordable)
CD-R’lere veri bir kere yazilabilir. CD-kaydediciler ve CD-yazicilar tarafindan okunup yazilabilir.

Yeniden Yazilabilir-CD (CD-ReWritable)
CD-WR’lara veri yazilabilir, silinebilir. Tekrar tekrar kayit yapilabilir. Formatlanip yeniden
yazilabilir. Sadece CD-yazicilar tarafindan okunup, yazilabilir ve silinebilirler.

DVD (Digital Versatile Disc)

Baslangigta DVD’ler video uygulamalari igin diisliniilmiis ve uygulanmistir. Fakat yine yiiksek
kapasitelerinden dolay1 veri saklamada kullanilmaya baslanmistir. Giiniimiizde en diisiik kapasiteli
DVD bir CD'nin 4 kat1 kadar veri alabilmektedir.

DVD okuyucular daha farkli bir lazer 15181 kullanarak CD okuyuculardan farklilagir. Bu lazer 15181
daha kisa dalga boyu ile daha ufak ve birbirine daha yakin verileri okuma yetenegine sahiptir. DVD
veri noktalar birbirine daha yakin oldugundan ayni boyuttaki bir CD ile kiyaslandiginda DVD’ ye
daha fazla veri yiiklenebilir. DVD’lerde daha kisa dalga boylu lazer 1s18inin kullanilmasiyla
DVD’lerin gévde katmani (kalin plastik tabakas1), mercek gorevini gerceklestirirken yar1 kalinlikta
olmasi yeterli olur. Bu ylizden 2 DVD arka arkaya yapistirilarak, etiket yiizeyi olmayan ¢ift tarafli
DVD elde edilmektedir. Bu sekilde bir yapilanmada DVD’lerin kapasitesini ikiye katlamak
demektir. Bu tiir DVD’lerde hasar s6z konusu oldugunda etiket yiizeyi i¢ bolgede kaldigindan,
sadece okuma yiizeyi hasar1 olusabilir ve eger hasar olusursa tamir edilme imkani1 vardir.

Kaydedilebilir-DVD (DVD-Recordable)
DVD-R’ lere veri bir kere yazilabilir. Biitiin DVD oynatici ve DVD siiriiciilere uyumludur.

Yeniden Yazlabilir-DVD (DVD-ReWritable)
DVD-WR’lara veri yazilabilir, silinebilir. Tekrar tekrar kayit yapilabilir. Ancak bu islemler sadece
bu 6zellige sahip DVD-yazicilar tarafindan yapilabilmektedir.

USB Flash Disk
Bir veri saklama birimidir. Tasinabilir sabit siiriicii de denebilir.
USB flash disklerin tercih edilmesinde etkili olan 6zellikleri asagida verilmektedir :
Kiiciik : Yaklasik olarak ¢akmak biiyiikliigiindedir.
Tak & Calistir :Gliniimiizde ¢ogu sistem USB flash bellek icin bu

ozelligi destekler.
% Tasinabilir : En 6nemli 6zelliklerinden biri rahatca tasinabilmesidir.
Saglam ve Uzun Omiirlii : Diger saklama birimlerine gére oldukca
dayaniklidir. Omrii yaklasik 10 yil kadardir.

Ekonomik : Yiiksek veri tasima kapasiteli olup genellikle bu deger 1 GB ile 256 GB
arasindadir.
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HARD DISK(SABIT DIiSK)
-

Bilgileri silinmeyen manyetik ortamlarda tutma ve genis hacimli
bilgilere hizli olarak ulasmak i¢in kullanilan giris ve ¢ikis birimidir. Disketten
farki;biiyiik kapasiteli hizli ve PC igerisinde sabit olmasidir.

Spindle

Platters

Sabit diskler Readfwrite
.. .. heads
ust uste

konulmus

yuvarlak

tabakalara

benzeyen

silindirlerden

olusur. Her

silindirin  alt

ve lstiinde

okuma Case
yazma

kafalar1

vardir. Bu kafalar kafa hareketlendirici dedigimiz aygitlarla ileri geri ilerler. Silindirler
aliminyumdur. Bunlar {ist iiste konulur ve bir mil motor yardimiyla bunlar1 gevirir. Yaklasik devir
dakikada IDE i¢in 5400, SCSI i¢in 7200 civarindadir. Doéniis hiz1 arttikca bilgi transfer hizi da
artacaktir. Giiniimiizde bu devir sayist 15000 devirleri bulmustur.

Sabit diskin doniis hiz1 ne kadar fazla ise okuma yazma hiz1 da o kadar fazla olur ve bilgisayarin

hizin1 etkiler. Sabit diskin donme hiz1 RPM (Repeat Per Minutes - Dakikada Donme Sayis1) olarak
belirtilir. Giinlimiizde daha ¢ok 5400 RPM ve 7200 RPM sabit diskler kullanilmaktadir.

Controller
Data cache

Bir sabit diskin bir veriyi bulma siiresinin diisiik olmasi, o sabit diskin verilere ulasma hizinin
yiiksek oldugunu gosterir. Ornegin, sabit diskteki okuma yazma kafasi, bir veriye 10 msn’de (mili
saniye = 1 sn/1000) erisirse; ayn1 veriye 19 msn 'de erisen sabit diske gore daha hizli okuma yapmis
olur. Sabit disk, disket, CD gibi depolama birimlerinin kapasiteleri (ne kadar veri

depolayabilecekleri) kapasite 6l¢ctim birimleri ile 6l¢iiliir.

B,
‘u

| "‘ o Sector
¢ Sekilde bir silindir gériiniiyor. Sabit diskin icinde bu
o r{——— Shaft  silindirlerden birden fazla bulunmaktadir. Sektor ve track
lind \:\ — 4/ kesismeleri de disk tizerindeki adresleri belirtir. Sektorler 512
Oylinder — = e 4 byte biiyiikliigiindedir. 0 say1s1 birinci adres olarak kabul edilir.
1 "——T‘ =
: ) Track
\L‘: /
E ot '_.,—\ =3
Ornek adres

Cly 0 Sct 1 Track 34; anlam1
1.inci disk, 2. sektor, 35.inci izi

Sector Track Zoned-bit recording
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isaret eder. Isletim sistemleri bir track iizerindeki ardisik sektorleri boliinemez olarak goriir.

Genelde sabit disklerde 4 sektor bir cluster eder. Buda 2048 byte eder. Bir bitlik bir dosya
dahi biitiin cluster’r yani 2048 KB’lik alan1 kaplar. Sabit diskte yer alan sektor, silindir, track gibi
bilgileri BIOS tan 6grenebiliriz.

Data transfer rate tanimi verilerin sabit diskten islemciye aktarim hizin1 gosterir. Genelde
MB/sn yada KB/sn cinsinden 6l¢iiliir. IDE sabit diskler 8 MB/sn, (daha hizli olanlar1 da vardir.)
SCSI’ler ise 20 MB/sn hizindadir. Tabi ki bu hiz bus hizlar ile dogrudan alakalidir. ISA bus 8
MB/sn oldugu i¢in SCSI disklerin bu buslar1 kullanmasinda hig bir anlam yoktur. Bunun i¢in SCSI
sabit diskleri PCI genisleme kartlarin1 kullanir. PCI genisleme kartlari ile kullanildiklar i¢in hizlar
IDE’lere gore ¢ok daha fazladir.

Sabit diskler bilgisayarin ana kartina IDE (Integrated Drive Electronics), SCSI (Small Computer
System Interface- skazi diye okunur) veya EIDE (Enhanced IDE, gelistirilmis IDE) diye
adlandirilan kablolarla baglanirlar.

SCSI (Small Computer Systems Interface)

SCSI bir genisleme sistemidir. Diger araylizlerden en biiylik farki ise paralel formatta
caligmasi, yani bilgilerin bir anda génderilmesidir.

Bir SCSI arayiizde paralel formatta 7 tane aygit arka arkaya baglanabilmektedir. Bu aygitlar
arasindaki bilgi akis1 islemciyi mesgul etmez. 50 pinlik bir kablo ile birbirlerine baglanirlar. Internal
aygitlarda tek bir kablo kullanilir. External aygitlarda ise bir kablo giris diger kablo ise bir sonraki
aygita c¢ikis i¢in kullanilir. Zincirin bast ve sonu her zaman sonlandirilmalidir. Bir disk alindiginda
default zaten sonlandirilmistir; eger ikinci bir aygit baglanacaksa ilgili sonlandiric1 kaldirilir. SCSI
sadece diskler i¢in bir ¢dziim degil backup tiniteleri, scanner, printer, CD-ROM gibi cihazlar i¢inde
bir ¢oziim tiretmektedir.

YENI BiR DiSKiN KULLANIMA HAZIRLANMASI
a) Low Level Formatting (Alt Seviye Formatlama)

Bu terim disk iizerindeki sectdr ve track’lerin tanimlanmasi anlamima gelmektedir ve suanda
piyasadaki diskler boyle bir isleme gerek duymamaktadir. Bu islem daha ¢ok eski PC’lerde
BIOS’taki bir program yada 6zel bir low level format programai ile yapilmaktayd.
b) Partitioning (Diski Boliimleme)

Partitioning bir makinay1 kurarken diske yapmamiz gereken ilk istir.( Low level format artik
yapilmadigina gore). Bu islemi DOS isletim sisteminden Fdisk.exe komutu ile yapabilecegimiz gibi

diger isletim sistemlerinin kurulum agsamasinda ve sonrasinda da yapilabilir.

Bir disk’te en fazla acilabilecek partition sayis1 4, en fazla acilabilecek logical drive
(mantiksal stiriicli) sayisi1 da 23 (toplam 26 drive a,b floopy, ¢ primary geriye kalan 23’tiir.)

c) High Level Formatting
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Ust seviye formatlama kullandigimiz isletim sistemin format.exe programi ile yapilan formatlamaya
karsilik gelir.

DOSYA SIiSTEMLERI
a) FAT

65536 adet cluster tanimlayabilir. 1 cluster en fazla 32 KB olabilir. Maksimum 2.1 GB sabit disk
boliimiine sahip olabiliriz. Root (ana) dizinde ancak 512 adet dosya yer alabilir. DOS, Windows
3.X-95-98, Windows NT ve daha bir ¢ok isletim sistemi tarafindan kullanilabilir.

b) FAT32

28 x 2 tane cluster tanimlanabilir. Maksimum bdliim biiytikliigii 2.2 terabyte’tir. Sabit bir
root (ana) dizin alan1 yoktur. Bu yiizden root dizinine 512’den fazla dosya kaydedilebilir. Sadece
Windows 95-98 tarafindan desteklenir.

c) NTFS

Windows NT isletim sistemi i¢in 6zel olarak dizayn edilmis bir format bi¢imidir. Pratikte
terabyte’larca alan1 destekleyebilir. Data geri kurtarma imkanlart vardir olan 255 karakterlik dosya
isimlerini destekleyen, giivenlik seviyesi ¢ok iistiin olan bir format bi¢imidir.

HIZ BiRiMLERI

Bilgisayarlarda hiz saniyede yapilan islem sayis1 ile Olciilir. Hertz (Hz) ile ifade edilir.
Bilgisayarm islem yapan birimi islemci (yaygin kullanilan islemci Pentium’dur) oldugu i¢in hizi
Hz ile ifade edilir. Ornegin giiniimiizde 3 GHz civarinda hiza sahip islemciler vardir. 3 GHz
(GigaHertz) demek saniyede yaklasik 3 milyar islem (komut) gerceklestirebilir demektir. Hertz’in
de byte’in oldugu gibi st katlar1 (KHz, MHz, GHz vs) vardir. 1 KHz = 1000

BIR BILGISAYARIN CALISMASI

Bir bilgisayar diigmesine basilip agildiginda ilk 6nce anakart iizerinde bulunan BIOS (veya ROM
bellek) adi verilen ¢ip devreye girer. Bu ¢ip dncelikle bilgisayarin donanimini test eden bir acilis
testi (POST) yapar. Klavye, ekran karti, RAM gibi birimler var mi, diizgiin ¢alisiyor mu vs. Bir
problem varsa yaziyla veya sesle uyarir. Yoksa hard diskten isletim sisteminin ana bellege
yiliklenmesini temin eder ve bilgisayarin kontroliinii isletim sistemine devreder. Artik bilgisayar
isletim sisteminin kontroliinde bizim kullanimimiza hazirdir. Bundan sonra klavye ve fare ile
verecegimiz komutlar igletim sistemi algilar ve gerekli islemleri ya kendisi yapar veya donanim
birimlerine yaptirir. Isletim sistemi DOS ise ekrana C:/> isareti gelir, WINDOWS ise ekrana masa
ustii gelir.

Ornegin bir programi klavye veya fare yardimi ile ¢aligtirmaya kalktigimizda, isletim sistemi bu

programin hard diskte kayith oldugu yeri bulur ve bir kopyasini ana bellege kaydeder. Daha sonra
programin komutlarini ana bellekten teker teker islemciye gonderip isletilmesini saglar.

Bilgisayar1 kapatmak icin calistiimiz programdan c¢ikariz ve bilgisayarin ¢aligmadigindan yani
islem yapmadigindan emin oluruz.Eger WINDOWS 9X isletim sistemi ile ¢alistyorsa “SIMDI
BILGISAYARINIZI KAPATABILIRSINIZ” yazis1 ekrana geldikten sonra agma-kapama diigmesi ile
bilgisayar kapatilir.
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SURUCUYE DISKET TAKMA VE CIKARTMA: Demir metal kismi ve etiketli boliimii iiste
gelecek sekilde ve ok yoniinde bilgisayara takilir. Siiriictiden gelen tik sesi: disket yuvasina yerlesir.
Disket ¢ikartma diigmesine bastigimizda disket disar1 ¢ikar. Isik yanarken disket ¢ikarilmaz. Clinkii
151k yaniyorsa disketten bilgi okunuyor ya da bilgi yaziliyor demektir.

CD-ROM SURUCULERINE CD TAKMA VE CIKARTMA: CD siiriicii iizerinde bulunan
acma-kapama diigmesi ile CD’ler yazili kismi iistte, parlak kismi altta olacak sekilde yuvaya
yerlestirilir.

Yazici1 Kullanimi: Yazici tizerinde bulunan tuslarin gorevi:

Online (Yazmaya hazir): Bu tus gostergesine ait 151k yanarsa PC kagida dokiim yapar.
Offline (Kapal1) :Yazici calismaz.

Paper feed (Kagit koy) :Yaziciya kagit yiiklemesini saglar.

Line feed (Satir atlat) :Bir satir atlayarak yazar.

3. BILGISAYAR AGLARI (NETWORK)

Iki ya da daha cok bilgisayarin veri iletmek ve bilgisayar kaynaklarmi ortak kullanmak amaci ile
birbirine baglanmasina bilgisayar ag1 denir.

Bilgisayar aglar1 ana bilgisayarin islem giiclinden ve depolama kapasitesinden baska yazici
gibi ¢evre birimlerinin ortak kullanimini da saglar.

1.Yerel ve Ulusal Aglar:

a) LAN (LOCAL AREA NETWORK): Bolgesel ¢alisma ag1..Ana bilgisayarin adi SERVER
dir.Diger bilgisayarlar server-1 server-2 olarak adlandirilirlar.

b) WAN (GENIS CALISMA AGI):  Birden fazla LAN’ m birbirine bagh olarak ¢alismasini
ifade eder.

2.internet: Diinya iizerindeki bilgisayar kuruluslarmin birbirine baglanmasim saglayan genis

aga denir.
INTRANET:Bir isletme igerisinde interneti kullanarak yapilan islemdir.

4. YAZILIM

Belli metod ve metotolojiler kullanilarak belli mantik, yontem ile olusturulan bilgisayar
programlaridir. Yazilim olusturulmasinda sirasinda bir programlama dili kullanilmasi gerekir.
Yazilimlar donanimlarin diizgiin olarak ¢alismasini saglayarak islevsellik kazandirirlar. Yazilimlar
kendi i¢lerinde iki farkli kisma ayrilirlar.

1-)Uygulama Yazilimlari
2-)Sistem Yazilimlar

1- Uygulama Yazilimlar:

Belli bir amac1 gergeklestirmek iizere iiretilmis yazilimlardir. Ornegin, okul ydnetim sistemi
programlari, muhasebe programi, bilgisayar oyunlari, programlama dilleri derleyicileri vb.

Uygulama yazilimlar1 belirli uygulamalar1 ¢alistirirlar. Bilgisayarin ¢ok amacli olmasina olanak
tanirlar ve islerin daha iyi yapilmasma yardimci olurlar. Kelime islemci (word processor)
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yazilimlart mektup, gilinlik plan, ders notu hazirlamada; tablolama programlari 6grenci not
ortalamasi1 hesaplama, maas bordrosu yapmada; veri tabami yazilimi, Ogrenci bilgilerinin
saklanmasi, bulunmasi, glincellenmesi, diizenlenmesi ve rapor olusturulmasinda kullanilirlar.
Elektronik posta yazma, grafik hazirlama, masaiistii yaymcilik, ¢alisma plan1 hazirlama, is akisi
¢izimi, web sayfasi olugturma programlar1 da uygulama yazilimlarina 6rnektir.

Ticari yazihmlar: Muhasebe, tahmin yapm, proje yonetimede kullanilirlar.
Eglence yazilimlari: Oyun, ekran koruyucu

Egitim ve Basvuru Yazilimlari: Bilgisayar Destekli Egitim yazilimlari, benzetim (simulasyon)
yazilimlari, elektronik ansiklopedi, atlas.

Cokluortam (Multimedia) Yazilimlari: Bilgisayar tabanli medya ile biitiinlesik olarak
hazirlanirlar. Ses, video, animasyon, resim igerirler. Cokluortam ansiklopedileri bunlara 6rnektir.

% Yazilimlar donanima uyumlu ise ¢alisir. Isletim sistemi ile yazilimlar uyumlu olmalidir.

< Yazilimlar disket ya da CD_ROM kullanilarak kurulur. Yazilimlar: bilgisayara kurmak icin
ilk olarak genellikle SETUP (Windows 95 ig¢in), INSTALL (Windows 3.1 i¢in), KUR
(Tiirkge yazilimlar i¢in) ¢alistirmak gerekir.

Programlama Dilleri: Bir isi bilgisayara yaptirmak ancak belirli kodlarmn belirli bir sira
dogrultusunda kullanilmasi ile olanaklidir. Kullanilan bu koda programlama dili denilir. Yazilan
kaynak kod program derleyici veya yorumlayici tarafindan bilgisayar diline ¢evrilir. Programlama
dillerinden bazilar1 C, Pascal, Delphi, Java, Visual Basic, Visual C...

2- Sistem Yazilimlari:

Bilgisayarda kullanilan giris ¢ikis islerini diizenlemek i¢in gelistirilmis yazilimlardir.
Bunlar kendi i¢lerinde igletim sistemleri ve programlama dilleri olarak ikiye ayrilmistir.
Isletim sistemlerine &rnek olarak Dos,Unix,Linux, Windows,Mac OS/2 gibi &rnekler verilebilir.

Yararh Programlar: Isletim Sistemi ile verilen format, sikistirma, kurtarma vb.

Aygit siiriiciileri (Device Driver): Cevre birimlerinin calismasi i¢in bilgisayara yiiklenen
programlar.

Isletim Sistemi

Kullanici ile bilgisayar arasinda iletisimi saglayan programlardir. A¢ilisindan kapanigina kadar
Bilgisayar sisteminin tiim hareketlerini denetler. Sistemde bulunan MIB, ana bellek, Harddisk vb.
kaynaklar1 yonetir. Baz1 isletim sistemleri; DOS (Disk Operating System), Windows (3.1, 95,
98,CE,ME,XP), WindowsNT, = MAC OS, UNIX, LINUX ...

Isletim sistemi, bilgisayarlarin ¢alisabilmesi icin gereken en temel yazilimdir.

a.Isletim Sisteminin Donanim Acisindan Géorevi
Bilgisayarlar ¢esitli donanimin bir araya getirilmesi ile olusur. Ancak bir bilgisayarin ¢alisabilmesi
icin pargalarin uygun sekilde yerlestirilmesi yeterli olmayip, bilgisayarin kendisine hangi parcalarin

takildigini bilmesi (pargalari tanimasi) ve bunlarin birlikte ¢calisacaklari sartlarin saglanmasi gerekir.
Iste bu gorevleri yerine getiren temel yazilim isletim sistemidir.
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b. isletim Sisteminin Yazilim Acisindan Gérevi

Bilgisayarin agilmasi, bir programin calisabilmesi, bir belgenin olusturulabilmesi gibi islemlerle,
kullanicinin klavyeye bastiginda bir harfin goriilmesi, yazdiklarimi disk ya da disket iizerinde
saklayabilmesi, dosyalara ad verilmesi, dosyalarin silinmesi, yazdirilmasi ve benzerleri islemlerin
yapilmasi, isletim sisteminin gorevleri arasindadir.

c. Bir Isletim Sisteminin Temel Gorevleri

1. Cevre birimleri ile programlar arasinda iletisimi saglamak. Bir tarayiciya (scanner),
yazictya yada CD Rom siiriiciiye ulasilmasi, bunlarin kullanilmasi gibi.

2. Sistemin bellegini (memory) yonetmek.

3. Disk ve disketler gibi saklama aygitlarindaki dosyalara belli bir diizen altinda erisilmesi
icin dosya yonetim sistemi sunmak.

4. Ogzellikle ¢ok kullanicil1 sistemlerde kaynaklara giivenli erisimi saglamak.
5. Programlar arasinda veri iletisimini saglamak.

6. Kullanicinin girdigi ¢esitli komutlara gore programlart calistirmasini saglamak olarak
siralanabilir.

ISLETIM SISTEMIi GEREKLI Mi?

Yukarida da agiklandig gibi bir bilgisayarin en temel ve basit bir islevini yerine getirmesi igin
bir isletim sistemine mutlaka ihtiya¢ duyarlar. Bir isletim sistemi olmada bir bilgisayarin
acilabilmesi (baslayabilmesi) dahi miimkiin degildir. Isletim sistemi bir binanin temeli gibidir;
Temel olmadan binanin iizerine oda veya kat ingas1t miimkiin olmadigina gore, isletim sistemi
olmadan dosya ve programlar bilgisayara yiiklenemez ve ¢alistirilamaz.

En ¢ok karsilasilan isletim sistemlerti;

DOS (Disk Operation System = Dosya Isletim Sistemi)
Windows (95, 98/98SE, NT, 2000, ME, XP, Vista,7,10,11)
Unix

Linux olarak siralanabilir.

el A

Bu boliimden asagidaki iki sonucu ¢ikartmamiz gerekli ve yeterlidir.

1. Isletim sistemi bilgisayarlarin ¢alismasi igin zorunlu bir yazilimdir.
2. Windows 10 bir isletim sistemidir.

Dosya: Yazilimlar siiriiciilerde dosya olarak kayitlidir. Dosya tiirleri agagida anlatilmistir.

Klasér: Siiriiciiniin icerisinde kayith olan dosyalarin hepsi bir yerde tutulmaz. Dosyalar belirli
kriterlerle farkli boliimlere yerlestirilir. Bu boliimlere klasér adi verilir. Bir programa (Word gibi)
ait dosyalar genelde aymi klasor igerisinde bulunur.

Kullanicilar kendi dosyalarin: istedikleri klasdrde saklayabilirler. Isterlerse kendi klasorlerini de
olusturabilirler. Klasér olusturmamin en kolay yolu, fare bos bir alanda iken farenin sag tusuna
basip ¢ikan meniiden Yeni > Klasor segenegine tiklamaktir. Boylece bir klasor olusturulmus olur.
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Istenirse klasor iizerinde farenin sag tusuyla tiklanip ¢ikan meniiden Yeniden Adlandir secenegi
tiklandiktan sonra yeni bir isim verilebilir.

DOSYA TURLERI

Bilgisayarda her dosya, isim ve uzantidan olusan bir adla ve bir simge ile temsil edilir. Dosyanin
isim ve uzantis1 nokta ile ayrilir. Yandaki 6rnekte “6devim.doc” dosyasinin ismi “ddevim” uzantisi
ise “doc” tur. Dosyalarin tiiriinii uzantis1 belirler. Dosyanin uzantisina bagl olarak simgesi de
degisir. Yandaki dosya bir Word belgesidir. Simgesi de otomatikman Word belgesi simgesi olur

Programlar: Bilgisayara islem yaptirabilen dosyalardir. Bilgisayarda her is i¢in ayr1 bir program
mevcuttur. Programlar1 dogrudan ¢alistirabiliriz. Programlarin uzantis1 EXE veya COM
olabilir.Siirticii, program veya belgelere istenilen bir konumdan daha hizli ulagsmay1 saglayan 1-2
KB boyutlu dosyalara kisayol denir. Kisayollar genelde Masaiistii, Baslat Meniisii gibi kolayca
ulasilabilecek yerlere yerlestirilir. Kisayollarin silinmesi veya adlarinin degistirilmesi asil dosyaya
Zarar vermez.

Yardimer programlar: Bazi programlarin alt fonksiyonlarini yerine getirebilmek i¢in kullanilir.
Kendi baglarina ¢aligtiritlamazlar. Bazi yardimci program uzantilart sunlardir: SYS, DLL, VXD,
DRV, INF.

Belgeler: Bilgisayarimizdaki programlar sayesinde kendi olusturmus oldugumuz dosyalardir.
Ornegin Word’de yazilan bir yaziy1 veya Paint ile olusturulan bir resmi kaydedersek bir belge
olusturmus oluruz. Belgeleri bilgisayarda olusturup, diizenleyebilmek i¢in mutlaka ilgili programa
ihtiyacimiz vardir. Ornegin bir metin belgesi olusturabilmek icin Word, Wordpad veya Not Defteri
gibi bir programa ihtiyacimiz vardir.

Ornek belge uzantilar1 ve agilabilecegi programlar soyledir: DOC: Word Belgesi; XLS: Excel
Tablosu; PPT: PowerPoint Gosterisi; MDB: Access veritabani; BMP: Paint Resmi; MP3: WinAmp
miizigi; PDF: Acrobat Reader dosyast; ZIP: Sikistirtlmis Winzip dosyasi; HTM: Internet Explorer
sayfasi.

Sik kullanilan Word, Excel tarzi belgelerden bos bir tane olusturmak igin, fare ile bos bir yere sag
tiklanir, ve ¢ikan meniiden Yeni > Microsoft Word Belgesi veya istenilen diger bir dokiiman
tiklanarak iglem bitirilir

VIRUSLER

Viriisler aslinda bilgisayarimiza disaridan disket, CD, veya internet yoluyla bulasan ve genelde
zarar vermek amaciyla iretilmis programlardan baska bir sey degildir. Viriisler kotii amagla
yazildiklart i¢in, normal programlar gibi degildirler. Kendilerini gizleme ve c¢ogaltma gibi
ozellikleri vardir. Kendilerini genelde programlarin icine gizlerler. iginde viriis gizli bir program
cahistirildiginda viriis de aktif hale gelir ve viriisiin ¢esidine gore kendisini disket ve hard diskteki
bagka programlara bulastirir. Viriisler ayni bilgisayar agindaki diger bilgisayarlara da bulasabilir.

Viriisler i¢in antiviriis programlart mevcuttur. Bunlar bilgisayarimizda aktif olarak denetim yapar
ve bir viriis tespit ettiginde veya olagandisi bir sey oldugunda bizi uyarirlar. Her giin yeni viriisler
piyasaya ciktig1 i¢in bazi yeni virlisleri antiviriis programimizin tespit edememesi dogaldir.
Antivirilis programlarini internetten siirekli giincellemek gerekir. Buna ragmen bilgisayariniza yine
de viriis bulasabilir. Bu yiizden viriislere kars1 en emin yol baskasina ait USB bellek ve DVD’leri
bilgisayarimizda kullanmamak ve internetten bilgisayarimiza rasgele program kopyalamamaktir.
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